Trabajar con 4ZES

Las Guias de Instrucciéon

Este capitulo consta de 3 Guias de Instruccion, las cuales han sido disefiadas para ensefarle cor
utilizar el sistema#s€s. Los nuevos usuarios deben comenzar con la Guia de Instrucciéon 1, la cual

explica como interactuar con el programa. Los usuarios interesados en construir o modificar los

modelos de4/gs deben continuar con las Guias de Instruccion 2 y 3.

La primera Guia de Instruccion es lenta ya que explica los procedimientos paso a paso, incluso Iz

utilizacion del teclado. Las otras Guias de Instruccibn asumen que ya usted se siente coOmodc

trabajando con el sistema.

Coémo usar las Guias de Instruccion

Esto es muy sencillo, s6lo debe seguir paso a paso las instrucciones en ellas escritas. Para ayuda
en este aspecto el manual tiene un formato distintivo para cada una de las acciones a ejecutar.

continuacién se describen cada uno de ellos:

Los objetivos especificos de cada guia de instruccion se presentan al inicio de las
mismas. Observe los objetivos de la primera guia al comienzo de la $e8cion

En una caja apareceran resaltados en negritas los textos que usted debera ingresar,
por ejemplo, un comando de DOS. EI resto aparecera en su forma normal.
Ejemplo:

| a:\>b: ENTER O |

Esto significa que en el cursor (prompt) de DOS usted debe inbregaresionar la tecla marcada
CcOonENTER, RETURN o con la flechal.

Al igual que en el caso anterior todas las acciones a ejecutar se sefialaran dentro de
una caja como la siguiente:

| Presione cualquier tecla |

A lo largo de las guias de instruccidon se han escrito notas que enfatizan, aclaran o
previenen sobre algun aspecto de la interaccidbn que se esté ejecutando en ese
momento, o0 sobre el programa en general. Estas notas estan encerradas en una caja
de doble linea, tal como se muestra a continuacion:

A lo largo de todas las Guias de Instruccion usted encontrara notas como ésta

Las teclas a presionar seran resaltadas y/o escritas con tipos distintivos, por ejemplo
ENTER.
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* Algunos simbolos se escriben para ayudar la distincion de ciertas teclas. Por ejemplo
flecha arribat , ENTER, L.

¢ Cuando se describen dos teclas de la siguiente manera, por ejdmgi® , esto
significa que se debe mantener presionada la primera tecla mientras simultdneamente
se presiona la segunda tecla (en este AhSoy F9 respectivamente).

e Algunos textos se muestran tal como aparecen en el programa:

[>> El valor de la cualidad es 3: (frecuente) |

Esperamos que con estos recursos se le facilite la comprensién de estas guias de instruccior
iiSuerte!!

Guia de Instruccion 1: Consulta de un modelo

Los objetivos generales de esta Guia de Instruccidén son los siguientes:

* Ensefiarle la forma de usags, incluyendo el uso del teclado: letras, teclas de
funcion, teclas de control, etc.

* Ensefiarle cdmo consultar un modelo ya existent@4gg con el fin de determinar
la aptitud para un uso especifico de un area de tierra en patrticular.

Aqui no se muestra toda la capacidad del modoodsulta de 4¢£2, sino solo los aspectos mas
resaltantes. Si lo desea puede seguir experimentando mas allad de la Guia de Instruccion para a
conocer mejor este modo de trabajo.

Esta Guia de Instruccién puede ser cubierta en su totalidad en aproximadamente una hora, en ell
usted aprendera:

Vv Cémo comenza#lEs en el modo deonsulta

Vv Los aspectos basicos de la interaccion£48s

Vv Coémo seguir los arboles de decision para obtener los valores de las cualidades
Vv Coémo revisar en la pantalla los resultados de una consulta

Vv Cémo finalizar una consulta

Antes de comenzar a trabajar en esta Guia de Instruccién, usted ya debe conocer los aspectc
basicos de la interaccién con DOS (el sistema operativo del microcomputador), tales como: nombrar ur
archivo, las unidades de disco, los directorios y la disposicién del teclado. Si usted ya ha usado otrc
programa que corra bajo DOS, por ejemplo un editor de textos o una hoja de calculo, se supone que y
domina estos aspectos. De no ser asi debera encontrar alguna guia de instruccion de DOS, por ejem)
‘Explorando su Computadora Personal IBM’ la cual es suministrada con las IBM PC.
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Comenzar4£4£g en ‘modo de consulta’

Comando de DOS ‘consult’

Para iniciar44£s en el modo de consulta desde DOS, primero cambie el directorio por aquel
donde esté instaladésss, que generalmente 88TM en el discdC. Para ello ubiquese en el cursor
(prompt) de DOS vy teclee al\dtm, luego presionENTER:

| a\> cdc/dtm 0O |

Si ya esta ubicado en el dis€CosOlamente teclee el directorio y presi®idTER:

| c\> cddtm 0O |

Si ya esta ubicado en el directorio, omita estos comandos.

ALES se cargara automaticamente si usted corre el archivo de lote consult.bat. Para hacerlo solc
teclee el nombre del archivo sin la extension y predstniEER .

| c\dtm> consult 0O |

Interacciones basicas COMLES

Pantalla y menu principal

En este momento debe aparecer la pantalla principal en la cual se puede leer en este mismo orden:
nombre del programa, el autor del programa, la nota sobre derecho de autor, la direccién de s
organizacion que lo creo, una nota sobre la traduccion del programa y finalmente el nombre suyo o e
de la institucion que adquirié el programa y el nUmero de serie de la copia que se esta usando en es
momento. En la dltima linea se observa el siguiente melsagone cualquier tecla para
continuar, generalmente la tecla usada para esto es |eBNGIER [, pero puede ser cualquier otra.

| Presione cualquier tecla |

Ahora vera un menu principal, donde aparecen €l o los modelos de evaluacién cargados en e
programa con sus correspondientes codigos (lado izquierdo) y nombres descriptivos (lado derecho)
escritos en diferentes colores o tonos de colores segun el esquema utilizado (ver 5.3.1). El simbolo
indica que hay una nota explicativa (de esto hablaremos mas adelante).

De no haber ningin modelo cargado en el sistema en lugar del mena aparecera {in
aviso indicando esto. De ser este el caso debera cargarse el modelo ‘guial.al§’
provisto en el disco de original

En la parte superior aparece el siguiente encabezado:
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| << CONSULTA >> |

En la parte baja de la pantalla hay una linea informativa en la cual aparecen todas las teclas activa
este momento.

[F1? F2?? F9Nota F10 EscRegresar [Seleccionar |

Las teclas en la linea informativa varian ligeramente segun el contexto

Con estos conocimientos vamos a ir a través de la primeracicitanr, es decir, seleccionar el
modelo de evaluacion que vamos a consultar.

El teclado

Esta aparte es para prepararle en la interaccion con el sigigs por lo tanto no contiene
acciones a ejecutar.

En 4«££5 casi todo se haceilitando teclas especiales, es decir, las que no se usan para ingresar
texto, dichas teclas estan agrupadas de la siguiente manera:

* Teclas de Funcion. Son las sefialadas cbfina F10. Se utilizan para ejecutar
acciones o seleccionar elementos, aunque su uso cambia a través del programa.
Pero, hay una tecla que siempre ejecuta la misma accion: l&16clatilizada para
completar una interaccion, por ejemplo, cuando usted finaliza con cualquier tarea
del programa.

La tecla F10 siempre se usa para finalizar una accién

¢ Teclas de movimiento @iccional. Aquellas marcadas con flechas direccionales
I, « Yy » 0 con nombres descriptivos tales coHOME (al inicio, se indica con
INICIO en los teclados espafioldé¥pDN (pagina abajo o siguiente, se indica con
AV PAG en los teclados espafioles). Sirven#4£s para moverse a lo largo de
los diferentes menus y arboles de decision.

Las teclas direccionales sirven para moverse a lo largo de los diferentes menus

* Teclas de seleccion. La mas importante de estas es I&ENTER O (RETURN
en algunos teclado8\TRO en los teclados en espafol). En general esta tecla se
usa enddes para_confirmar una seleccion o decision. También es muy usada en
ALE8 la teclaESCAPE o ESC que generalmente se usa para cancelar una
interaccién, por ejemplo, si no se desea continuar con la misma o descartar lo
ingresado.

La tecla ESCAPE finaliza una interaccién sin hacer modificaciones

Adicionalmente a estas teclas estan las teclas de ingreso de caracteres, o sea, las que tienen letra
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nameros.
Las ayudas

Lo primero que se lee en la linea informativa son las t€dgd y F2(??) utilizadas para obtener
ayuda. Esto se cumple en casi todos los puntos del programa. LEltselaisa para explicar la parte
‘mecanica’, o la forma de hacer una interaccion, esto se denomiggganayuda de formaF2 se usa
para explicar lo qué se necesita hacer, por ejemplo, lo que el programa esta preguniaglg,esio
se llama ayuda de contenido.

Continuemos la interaccidon ceg?£s, ahora:

| Presione F1 |

En este momento debe estar viendo una explicacion sobre las teclas que usted puede usar. No
gue la linea informativa ha cambiado para mostrar un nuevo grupo de teclas activas. También note qu
en la esquina inferior derecha de la ayuda desplegada. &ings>...y aparecen dos flechas a los
extremos (); esto indica que hacia abajo hay mas lineas de ayuda pero no caben en la pantalla. Ustel
puede observar esas lineas presionando las e@&8N o la tecla con la flecha hacia abajo),(
también puede regresar a las lineas anteriores presionando laB®dRs flecha hacia arriba §.

Para salir de la pantalla de ayuda y regresar a la interaccion original puede pres@riaTER
o ESC.

En las pantallas de ayuda las teclas F10, ENTER y ESC ejecutan la misma acci6
salir de la ayuda

-

Presione ahork2 para ver una ayuda de contenido. En este caso el texto cabe todo en la pantalla,
asi que sélo las tecl&BNTER, F10y ESC estan activas. Presione cualquiera de ellas para regresar a
la lista de modelos de evaluacion.

Seleccion del modelo

Resumiendo lo dicho anteriormente, en la parte superior derecha de la pantalla hay una caja d
seleccidbn que muestra varias lineas, cada una consiste_de un cédigo del modelo de evaluacion (a
izquierda) y un nombre descriptivo correspondiente a cada cddigo de evaluacion (a la derecha). En I:
parte baja de la pantalla est4 la linea informativa, que muestra las teclas activas seguidas de una bre
descripcion o simbolo nemotécnico que sefiala su propdsito.

Continuemos. Ubique en la lista de modelos de evaluacion la linea que tenga la siguiente
descripcion :

[Guial ° Guia de Instruccién 1: Consulta sencilla |

Esta es la linea que debemos seleccionar. Hay varias maneras de hacerlo, pero por ahora usarern
la més facil, esto es, moviendo el cursor con las teclas de movimiento del cursor:
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Presione |

Puede darse el caso de que este modelo sea el Unico en la lista, p. €j. al cAg8g

directamente de los discos de distribucién, en ese caso seleccidnelo tal como se ifndica
mas adelante.

Vera como el cursor se mueve desde una linea superior a una inferior:

Presione 1t

Observe como el cursor se regresa a la linea superior (obviamente si hay mas lineas escritas arrit
de la actual). Ahora useo | para colocar el cursor en la linea con el co@gdal:

Notas informativas

A lo largo de su trabajo coBZEs el evaluador va dejando anotaciones o notas informativas para
gue los usuarios, tal como usted, las revisen. Estas notas dan explicaciones acerca de toda
evaluacion o parte de la misma y donde quiera que estén presentes usted vera el signd delagrado
derecha del codigo.

Observando la lista de modelos de evaluacién se debe Veaua derecha del cédigBuial.
Vamos a ver la nota explicativa ahora. Note que en la linea informativa aplrewcado como
nota, igualmente si presiorfal para obtener una ayuda de forma, esta nos dic&@peede usarse
para leer anotaciones. Ahora:

| Presione F9 |

Se vera la nota explicativa que nos da alguna observacién sobre todo el modelo de evaluacion
Cuando finalice de leer la nota presidfMTER, F10 o ESC para regresar a la lista de modelos de
evaluacion, el cursor debe estar todavia sGloral.

Ingreso al modelo

Para este ejercicio usaremos el modelo simplificado de un estudio de evaluacion de tierras en la:
areas montafiosas de Venezuela, especificamente en la Cuenca Alta del Rio Aragua, en el estac
Aragua, region centro norte del pais. Nuestro objetivo aqui es guiarlo de la manera mas facil posible ¢
través de una muestra de un modelo de evaluacion heck@&s) por lo tanto, no pretendemos
mostrarle una amplia y completa evaluacion.

AVISO IMPORTANTE: Los modelos en las Guias de Instruccién fueron construidog
solo para los fines didacticos de este manual y aunque poseen una base valedeja,
muchas de las aseveraciones presentes en €l no se corresponden con la realidad)| Por

lo tanto no deben ser usados como modelos en otras evaluaciones

Ingresemos ahora al modelo de evaluadgirial. EIl cursor ya deberia estar ubicado en este
modelo, de no ser asi antes de continuar ubique el cursor en este modelo tal como se explice
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anteriormente y

Presione ENTER O

La lista de modelos de evaluacion desaparece para dar paso a otra con el codigo del modelo d
evaluacion Guial), en la esquina superior izquierda de la pantalla (linea guia) y el cédigo del Tipo de
Utilizacién de la Tierra (TUT), en este casaiz (cafia de arar), en la esquina superior derecha. En
este ejemplo hemos definido sélo un Tipo de Utilizacién de la Tierra, de existir mas hubiésemos tenido
gue seleccionar uno de ellos.

En el centro de la pantalla se observa la siguiente caja de dialogo

¢ Comienza con datos de una Unidad Cartografica en la base de Datos?
Si
No

Como podra observar, la respuesta por deflct@sta resaltada. (Nota: Usted pudiera responder
Side haber grabado los datos de una unidad cartografica al final de una consulta previa, en ese caso
moveria presionandp, o presionari&):

Ahora, confirme la respuesho:

Presione ENTER O

La caja de didlogo debe ahora desaparecer y en su lugar aparecera la primera rama del arbol ¢
decision.

Consulta del modelo

CuandoA¢Es determina la aptitud de una unidad cartografica para un determinado uso, lo hace
primero calculando los valores de las Cualidades de la Tierra correspondientes al grupo de Requisito
de Uso de la Tierra que el constructor del modelo definié para un determinado Tipo de Utilizacién de
La Tierra. Cada requisito de uso tiene su correspondiente cualidad de lagtiereasu vez es el
atributo de la tierra que se confronta con el requisito. La diferencia es sélo semantica: un uso de I
tierra tiene_requisitos, mientras que un &leatierra posee cualidadgee son confrontadas con los
requisitos para determinar su aptitud. Si desea mayor detalle acerca de estos conceptos refiérase
Capitulo 8 o a la bibliografia citada en el Capitulo 3.

En el modo de consulta el calculo se sigue paso a paso, es&d&3rJe pregunta por el dato que

le permite calcular el primer valor de la cualidad de la tierra, luego calcula el segundo, el tercero y asi
sucesivamente hasta que todos los valores de las cualidades de la tierra son calculados. Finalment
ALES calcula todos los rangos de aptitud.

La forma en la cua¥ZEs le pregunta por los datos en el modo de consulta es para guiarlo a través
de cada nivel de aptitud en el arbol de decisién con que se esta trabajando, los cuales son uno para ce
requisito de uso de la tierra.

Ahora usted esta observando en la pantalla la siguiente ventana:

ALES T - T




LQ: ¢ (Temperatura)
CUzv-p Zona de Vida - Piso Térmico
1T (Tropical)
2 P (Premontano)
3 MB (Montano Bajo)

4 M (Montano)
? [227]

Nota: “LQ” es la abreviatura inglesa de “Land Quality”, es decir Cualidad de la
Tierra “CuT”. Por razones técnicas no se pudo traducir.

AL va ahora a determinar, para su area de tierra en particular, el nivel de aptitud de la
temperatura en una escala de 1 a 4. En este ejemplo esto es muy sencillo ya que la cualidad se infir

directamente de un mapa de zonas climéaticas segun Holdii€i§é)( ya que no se disponia de otras
fuentes de datos en la zona de estudio.

El evaluador elabora los arboles de decision considerando las condiciones locales|y la
disponibilidad de informacién, haciendo todo lo posible para mantener el arbol lo
mas simple posible. En este caso él intenta inferir el valor de una cualidad con la

informacién de que dispone, pero de existir mas informacion la utilizaria y entonceg| el
arbol seria mas complicado.

Supongamos para los efectos de este ejercicio que la unidad de tierra que estamos evaluando
encuentra en el piso térmico tropical. Observe asi mismo que el cursor esta ubicado por defecto en |
clasedesconocidaque es la rama marcada cen Mueva el cursor hasta la rama marcada con el
namerol.

Presione 1 cuatro veces

El nimerol (T Tropical) del arbol debe estar resaltado. Confirme el valor.

Presione ENTER O

Ahora aparecera debajo de la caracteristica previamente seleccionada el llamado nivel de aptitud
valor de la cualidad de la tierra, que en este caso se considera 6ptimo.

CUzv-p Zona de Vida - Piso Térmico 1 T (Tropical)

>> El valor de la Cualidad de la Tierra es: 1 (6ptimo)

Continde con la siguiente cualidad.

Presione ENTER O

La pantalla con la cualidad de la tieteanperatura desaparece para dar paso a una nueva con la
cualidade Riesgo de erosion
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LQ: e (Riesgo de erosion)

ll-tp  Pendiente predominante®

1 P1 (Plano) [0-4 %]

2 P2 (Ondulado) [4-8 %]

3 P3 (Muy ondulado) [8-16 %]

4 P4 (Colinado) [16-30 %]

5 P5 (Escabroso) [30-50 %]

6 P6 (Muy escabroso) [50-80 %]

7 P7 (Extrem. escabroso) [80-1000 %]
? [227]

Como verd a continuacion este arbol de decisibn no es tan sencillo como el anterior y en este
momento usted esta ubicado en el primer nivel del mismo, es decir en la caracteristica de la tierra que
evaluador consider6 mas importante para evaluar el nivel de aptitud de la cualidad deRaesgoa
de erosion En esta oportunidad la primera caracteristicBesliente predominante Supongamos
gue la unidad de tierra evaluada tiene una pendiente predominante de 5%, mueva el curor hasta
Esta vez para seleccionailishremos otra forma de mover el cursor: tecleando el nimero de la rama.

| Presione 2 |

Y confirme el valor

Presione ENTER O

Ahora las clases de los tipos de pendiente desaparecen y seguido al nombre de la cualidad se lee
clase que fue seleccionada. Debajo esta el nombre de la proxima caracteristica de la tierra a se
considerada, denominadana de Vida - tipo de vegetacion

ll-tp  Pendiente predominante® 2 P2 (Ondulado) [4-8 %)]
CUzv-v Zona de Vida - tipo vegetacion
1 md (maleza desértica)
2 me (monte espinoso)
3 bms (bosque muy seco)
4 bs (bosque seco)
5 bh (bosque humedo)
6 bmh (bosque muy hiimedo)

7 bp (bosque pluvial)
? [227]

Supongamos que las tierras estan ubicadas en una zona de vida con un tipo de vegetacio
predominante de bosque seco (en este caso la vegetacion sirve de indicadora de la precipitacion), &
gue mueva el cursor hasta la radrias (bosque seco)

| Presione 4 |

Observe coémo el cursor se mueve hasta la damanfirme el valor

Presione ENTER O

Ahora las clases para el tipo de vegetacion desaparecen y en su lugar, seguido del nombre de
caracteristica de la tierra se ve el valor que nosotros seleccionamos. Justamente debajo se halla
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préxima caracteristica a ser consider&®tafundidad efectiva Es importante sefalar en este
momento la flexibilidad que tiengsses de trabajar con diferentes fuentes de datos, en este caso, por
ejemplo, no se cuenta con un estudio de suelos propiamente dicho, pero si con uno de capacidad de u
por el sistema de las ocho clases (modificado por Arias y Comerma) en el que la profundidad efectiva
del suelo se expresa en forma cuantitativa y agrupada en cuatro clases.

ll-tp  Pendiente predominante® 2 P2 (Ondulado) [4-8 %)]
CUzv-v Zona de Vida - tipo vegetacion 4 bs (bosque seco)
CUh Profundidad efectiva

1 1 (profundo)

2 2 (moderadamente profundo)

3 3 (poco profundo)

4 4 (superficial)

? [227]

Vamos a suponer gque los suelos en esta unidad de tierra son profundos, seleccione entonces
namerol (por cualquiera de los dos métodos ya vistos) y confirme el \EWFER ).

LQ: e (Riesgo de erosion)
ll-tp  Pendiente predominante® 2 P2 (Ondulado) [4-8 %]
CUzv-v Zona de Vida - tipo vegetacion 4 bs (bosque seco)
CUhProfundidad efectiva 1 1 (profundo)

>> El valor de la Cualidad de la Tierra es: 1 (Sin)°

Como podra observar, bajo la ultima caracteristica considerada se ve el resultado de la cualidad
gue en este caso £so sea, sin riesgo de erosion. En este caso le hemos dédggague las tierras
estan ubicadas en una pendiente ondulada o levemente inclinada, con una vegetacion predominante
bosque seco y con suelos profundos.

Pero en realidad ¢qué significa sin riesgo de erosién?, afortunadamente en este caso el evaluad
dejo una nota explicativa, observe el sigrad lado del resultado.

| Presione F9 |

Lea la informacion acerca del requisito de uso de la tierra y sus niveles de aptitud, cuando haya
concluido presionENTER [ para retirar la nota de la pantalla.

PresioneENTER [ de nuevo para seguir con la consulta. Ahora aparece en la pantalla la siguiente
cualidadf (riesgo de inundacién) EIl simbolof pareciera no tener ninguna relacion nemotécnica con
el nombre descriptivo, esto es porque en este caso el evaluador escogio los codigos sugeridos por
FAO (f =flooding), pero cuando usted construya un modelo puede usar el cddigo de su conveniencia.

Note que el cursor en este caso esta sobre el primer valor de la caracPenisticke vida - Piso
térmico, es decir,T (Tropical). Trate de mover el cursor presionarndal o un numero del al 4.
No se mueve el cursor ¢cierto?. No se preocupe que el programa no se ha dafado, esto se debe a
esta caracteristica ya fue considerada anteriormente y recuerdésgige asume que todas las
caracteristicas tienen el mismo valor a través de toda la unidad cartografica o area estudiada, por |
tanto, cuando dicha caracteristica es considerada para calcular el valor de otra gi#8igtdmisca el
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valor inicial y automaticamente lo coloca.

Igualmente vea que en la linea informativa las teclas marcadas con flechas no estan activas

Una vez que se_confirma con ENTERI el valor de una caracteristica este no pued
ser cambiado. £££g lo graba y lo coloca autométicamente cada vez que dicha
caracteristica es considerada

Confirme el valor ENTER 0) y observe que la préxima caracteristfma de vida - tipo de
vegetaciontambién fue considerada anteriormente, asi que solamente confirme eEXI&@R O).
Ahora usted esta observando un nuevo tipo de caracteristica referida a los grupos de relieve present
en la zona, estas caracteristicas fueron tomadas de un estudio geomorfolégico y como podré ver s
separaron 13 grupos de relieve. Consideremos que su unidad de tierra se halla ubicada en un fonc
aluvial. Seleccione 12 f (Fondo aluvial)Mueva el cursor recordando los dos métodos ya vistos, en el
caso de numeros de dos digitos presione las teclas correspondientes en el orden apyolpiago(
en este caso) o muévase con las flechas. Confirme el EAIGER ).

Ahora el evaluador toma en cuenta el tipo de relieve de ese fondo de valle, y para los efectos de
ejercicio vamos a suponer que la unidad esta erallecito coluvio - aluvial Seleccione el valor y
confirmelo.

Con estas tres caracteristic#g€s ya puede calcular el valor de la cualidad y lo muestra en
pantalla:

CUzv-p Zona de Vida - Piso Térmico 1 T (Tropical)
CUzv-v Zona de Vida - tipo vegetacion 4 bs (bosque seco)
I-gr  Grupo de relieve® 12 f (Fondo aluvial)
I-gr-f TR Fondos aluviales® 1 1 (vallecito coluvio-aluvial)

>> El valor de la Cualidad de la Tierra es: 3 (frecuente)

Pero supongamos que hemos cometido un error y que la unidad de tierra no se halla en un fond
aluvial de acumulacién, sino que esta ubicada en una terraza. No se preocupe que todavia hay tiemj
de enmendar el error. Observe en la linea informativa se aprecia una flecha a la izquierda con I
descripciérSeleccion anterior.

|F1? F9 Nota  Seleccion anterior OConfirmar resultado Esc Cancelar la consulta |

Esto significa que todavia se puede retroceder en el arbol hasta la seleccién anterior y reconsidere
el valor introducido.

Presione =

Vera que aparece de nuevo el tipo de valle de acumulacion.

De nuevo

ALES T - 11




Presione =

Ahora, del listado de grupos de relieve selecciod® €Terraza) y confirme el valorENTER O
). ¢Qué sucede?, simplemente que el evaluador consideré que una unidad de tierra ubicada en ul
terraza no tiene riesgos de inundacion por lo que inmediatamente puede decidir sin importar el tipo de
relieve u otros factores, por lo tanto en pantalla aparece de una vez el valor de la cualidad.

Para seguir con el ejercicio retomemos el valor considerado anteriormente, regrese a la
caracteristica anterior y seleccione el valor correcto de grupo de rétiade @luvial), confirmelo,
seleccione el tipo de relieeallecito coluvio - aluvial) y confirmelo también, igualmente confirme el
valor de la cualidad, esperamos pueda hacerlo sin dificultad, de lo contrario revise los pasos anteriores.

La proxima cualidad a considerar es la posibilidad deamizacion, y las caracteristicas que afectan
a la misma son en este caso, la pendiente y la pedregosidad, vayamos entonces a través del art
respectivo. Observe que ya el cursor esta ubica@oRn(Ondulado)[4-8 %]. ¢Recuerda por qué?.
Bien, continuemos entonces. Confirme el valor y aparecerd la proxima caracteristica a tomar en cuente
esta es pedregosidad. Supongamos que los suelos en la unidad de tierra estudiada tienen ul
pedregosidad y rocosid&Im (moderada)

Seleccione este valor y confirmelo. Aparece el valor de la cualidad:

LQ: k (Mecanizacion)
ll-tp  Pendiente predominante® 2 P2 (Ondulado) [4-8 %)]
CUr Pedregosidad/rocosidad 2 m (moderada)

>> El valor de la Cualidad de la Tierra es: 3 (dificil)

PresioneENTER 0O para completar la interaccion para condiciones de mecanizacion y seguir con la
préxima cualidad.

Finalmente la ultima cualidad que el evaluador pensé que es importante para evaluar el TUT cafic
de azucar es ldlumedad disponible Para evaluar esta cualidad se utilizaron caracteristicas ya
utilizadas anteriormente como es el caso de las zona de vida (piso térmico y tipo de vegetacion) y le
profundidad efectiva, pero ademas se tomo en cuenta la granulometria. Esto quiere decir que las tre
primeras caracteristicas tienen ya sus valores definidos, sélo falta ingresar el valor de la ultima.

Confirme los tres primeros valores ya seleccionados en el arbol de decision y cuando llegue a la
caracteristica granulometria escoja la nun&(media) y confirmela. Aparecera entonces el valor de
la cualidad

CUzv-p Zona de Vida - Piso Térmico 1 T (Tropical)
CUzv-v Zona de Vida - tipo vegetacion 4 bs (bosque seco)
CUh Profundidad efectiva 2 m (moderadamente profundo)
CUg Granulometria 2 m (media)

>> El valor de la Cualidad de la Tierra es: 3 (baja)

Esta fue la ultima cualidad en este modelo, asi que no seran desplegadas mas cajas con CuT. Ps
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finalizar presioneENTER O. La parte central de la pantalla sera despejada y aparecera el siguiente
mensaje.

Trabajando... |

Este mensaje destella mientya&€ s calcula la aptitud fisica y econdmica de la unidad de tierra.

Observar en pantalla los resultados de la consulta

Cuando el mensajerabajando... desaparece, la pantalla se llena con un resumen de los requisitos
de uso de la tierra y los niveles de aptitud calculados para cada una da las cualidades de la tierra ¢
dicho requisito. Note que las cuatro cualidades de la tierra en el resumen, corresponden a los cuatr
arboles de decision que acabamos de terminar. Esta area de tierra en particulatimia@oees ni
de temperatura ni de riesgos de erosion, pero posee fuertes limitaciones por riesgos de inundacio
frecuentes, para la mecanizacion y por dispitadl de humedad.

Observe que aunque la unidad de tierra posee una clase de @pdituchargen bruto es suficiente
para colocarla en la mayor clase de aptitud econdémica, igualmente para el valor presente neto.

En este punto pudiéramos seguir las pantalRsr qué?conF2 (ver linea informativa) para ver
como se obtuvieron estos valores de aptitud, o tal vez consultar de nuevo el mismo modelo ingresand:
otros datos coR3. Para el propésito de esta guia de instruccién es suficiente lo hecho hasta ahora.

Modelo de Evaluacién Guial << CONSULTA >> TUT caz
Valores de las Cualidades de la Tierra

¢ (Temperatura) = 1 /4 (6ptimo)

e (Riesgo de erosion) = 2 /4 (Moderado)

f (Riesgo de inundacion) = 3 /4 (frecuente)
k (Mecanizacion) = 3 /4 (dificil)

m (Humedad disponible) = 3 /4 (baja)

Valores de Aptitud
Subclases de Aptitud Fisica = 3f/k/m [1-4]

Valor presente del Ingreso = Bs. 1,528,663.47/ha
Valor presente del Egreso = Bs. 173,086.27/ha
Valor Presente Neto = Bs. 1,355,577.20/ha
Clase de aptitud econémica de la tierra = s1

Relacion Beneficio/Costo = 8.83
Clase de aptitud econémica de la tierra = s1

Costo = Bs. 58,278.80/ha-Afio

Retorno = Bs. 828,000.00/ha-Afio

Margen Bruto = Bs. 769,721.20/ha-Afo
Clase de aptitud econémica de la tierra = s1

F1? F2¢Por qué? resultados consulta F3Reconsultar F10 OFinalizar consulta

Luego de haber observado los resultados, para continuar
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Presione ENTERQO

Ahora el programa le pregunta si usted desea grabar los datos de esta consulta.

Durante la consulta,£¢£s almacena temporalmente una lista de los valores de log
datos que usted ha ingresado

Estos datos pudieran ser grabados para iniciar otra consulta con valores predefinidos o para usarilc
en una evaluacion mas amplia. Para los objetivos de esta guia no haremos esto. Note que el cursor
esta colocado en la respuesta por defiictos6lo presionENTER O para confirmarla.

Finalizar la consulta

ALES ahora regresa a la lista de modelos de evaluacion, con el modelo que acabamos de consulte

(Guial) resaltado. Si usted quisiera re consultar el mismo modelo, presieNdifzR [0 para aceptar
el modelo escogido. Sin embargo, por ahora saldrem&Z&se.

| Presione F10 |

Esto le dice a#¢£s que ya usted finaliz6. El menu principal desaparece y por unos momentos se
observa la palabraxit-, luego aparece de nuevo el cursor de DOS.

i Felicitaciones, usted ha finalizado la Guia de Instruccion 11!
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Guia de Instruccion 2: Construccion de un modelo

El objetivo de esta Guia de Instruccion es ensefarle los mecanismos y algo de la légica de la
construccion de modelos ed¢Es. Trataremos aqui de abarcar el mayor nimero de aspectos
relacionados con el proceso de construir modelog48g. Los aspectos teoricos de lo ensefiado en
esta Guia de Instruccién son tratados en el Capitulo 8.

En esta Guia de Instruccién usted aprendera a:

Comenzar com/Es en el modo de ‘construccion de modelos’

Copiar un modelo

Elaborar una nota explicativa

Grabar un modelo

Definir listas de referencia de requisitos de uso de la tierra, insumos, y productos

Definir las Caracteristicas de la Tierra

< 0 L L 0 <

Definir los Tipos de Utilizacién de la Tierra
Vv Construir arboles de decision

Antes de trabajar en esta Guia de Instruccidén usted debe conocer el material cubierto en la Guia d
Instruccién 1. Asumimos que ya esta familiarizado con las técnicas deamarvistas en dicha guia.
Los ejercicios que seguiran a continuacion le tomaran varias sesiones de trabajo para finalizarlos. E
tiempo total variard entre 10 a 20 horas dependiendo del grado de preparacion del usuario y de I;
profundidad de entendimiento deseada.

El énfasis aqui es sobre los aspectos mecanicos de la construccion de modelos, es decir, com
construir modelos usando el prograpdss. Para no hacer muy pesado el ejercicio los aspectos
tedricos de la construcciébn de modelos, es decir, el pasgquéonstruyen los modelos con cierta
estructura son tratados con mas amplitud en el Capitulo 8. Si lo desea puede leer dicho capitulc
paralelamente a este ejercicio.

Por ser la guia muy larga para ser completada en una sola sesién, cuando lo prefiera pued
detenerse presionandbl0 las veces que sea necesario para salr del programa o presionar
CTRL-BREAK para interrumpir el proceso y regresar al menu principal. Cuando reinicie el trabajo
seleccione su copia de la Guia de Instruccién y siga la estructura de los menus, haciendo las seleccion
apropiadas en cada uno de ellos hasta llegar al punto donde detuvo el trabajo anteriormente.

CTRL-BREAK Se usa para interrumpir el proceso y regresar al menu principal.
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Algunas veces se cometen errores, pergZ#8s estos pueden ser corregidos a tiempo. Para
cualquier respuesta, ya sea en un formato de ingreso de datos, un formato para una sola respuesta o (
lista de seleccion, usted tendra que presiédérpara confirmarla. Si detecta algun error antes de
confirmar la respuesta puede corregirlo por varios métodos:

* En un formato para ingresar datos se puede usar IaBREAKSPACE (~) para
borrar parte del error B4 para borrar toda la respuesta, luego puede teclear una
parte o toda la respuesta, segun sea el caso.

e Otra forma es iniciar toda la interaccion de nuevo. Recuerde que usted puede
cancelar cualquier interaccion g#£s presionandd&E SCAPE, los cambios hechos
seran descartados y podra comenzar de nuevo.

* Sivya confirm6 una respuesta incorrecta, casi siempre es posible editar los datos de
una manera similar a como se ingresan nuevos datos. En casi todas las situaciones
donde la tecld3 significaagregar un nuevo item la teclaF5 significa editar el
item.

Como Uultima sugerencia, lea siempre la linea informativa en la parte baja de la pantalla para as
saber cudles teclas estan activas. Igualmente, utilice las ayudas cuando lo crea necesario.

Inicio de #£¢£< en el modo de ‘construccién de modelos’

Usando el mismo procedimiento de la Guia de Instruccion 1, e£g€x pero esta vez con el
comando DO%iles

| C:\dtm>ales ENTER  [J |

Al ingresar al programa vera, al igual que en el modo de consulta, la pantalla principal. Luego de
presionar cualquier tecla vera el menu principal. También, en la parte superior izquierda de la pantallc
aparece el nombre del sistema y en la parte superior derecha aparece el nUmero y la organizacién a
cual pertenece la licencia.

En el modo de construccién de modelos el menu principal consta de tres partes:

ALES [construir modelos]
1 Construir modelos y evaluar
2 Opciones del sistema
3 Informacion acerca del ALES

Las opcién 2 se refiere a aspectos del sistema: colores de la pantalla, vias de acceso para grabat
leer archivos, etc. Estos aspectos son cubiertos en el Capitulo 5. La opcion tres contiene informaciot
particular sobre el programa: derechos de autor, cOmo contactar al preg&oplicencia y ayuda
rapida. La opcion 1, que es la que usaremos ahora es el acceso al programa para construir los model
de evaluacion.

Note que en la linea informativa aparecen activas las fetl&2, Escy Enter:

ALES T - 16




|Fl? F2?? EscF10 Regresar O Seleccionar |

Para comenzar ejercicioseleccione la opciéh Construir modelos y evaluar Debera aparecer
entonces una lista con los modelos de evaluacion cargados en este momento (0 una caja vacia en
caso de que no halla ningin modelo cargado).

Para este ejercicio es necesario el modelo ‘Guia2’ ya construido, si ho esta carggdo
debera cargarlo usando F8.

El disco de distribucion incluye varios modelos hechos##gs, si lo cree util puede observar
dichos modelos, pero antes debera cargarlos.

Si desea revisar otros modelos hechos ##£s primero tendra que descomprimir los
modelos que estan en el disco de distribucién en el archivo ‘ejemplos.zip’. Parg
hacerlo utilice el programa ‘unzip’ también presente en el disco de distribucién.

Luego comience4£E< en el modo de construir modelos (comandésgs) y cargue él

o los modelos utilizando F8. Los archivos con los modelos de£s tienen la
extension ‘.als’. Una copia del modelo al que refiere este ejercicio se encuentra e el
archivo ‘guia2.als’.

Note que la linea informativa es diferente a la de la Guia de Instruccion 1, aqui las teclas activas sor
las siguientes:

[F1? F22?F3Afiad F4Borr F5Edit F6Cop F7GrabF8CargF9Nota F10Fin OSelec |

Estas teclas tienen el siguiente significado:

* F1 y F2, ayuda de ‘forma’ (como hacer) y de ‘contenid@ué hacer)
respectivamente.

e F3, Anadir, en este caso un nuevo modelo de evaluacion.
* F4, Borrar cualquiera de los modelos.

e F5, Editar o cambiar el nombre, el simbolo monetario o la unidad de area del
modelo.

* F6, Copiar el modelo.
* F7, Grabar el modelo (hacer una copia de respaldo) en un archivo de disco (DOS).

* F8, Cargar, enA££¢£s un modelo de evaluacion grabado en un archivo de disco
(DOS).

* F9, Nota: para leer una nota informativa escrita por el evaluador.

e F10, Finalizar una accion.
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e [1 Seleccionarun modelo.

Todo este poder significa que usted esta en el modo de construccién de modelos. jjUsted tiene e
control!l.

Creacion de un modelo de evaluacion

Para este ejercicio vamos utilizar un modelo ya iniciado y el cual incluye hasta ahora dos TUT:
‘Ganaderia extensiva’ y ‘Bosque protector’. En este caso incluiremos una sencilla evaluacion fisica y
econdémica para cafia de azUcar bajo riego suplementario. Como base usaremos el mismo mode
utilizado en la guia anterior. El objetivo es comparar diferentes opciones para cada unidad de tierra.

Con el fin de mantener la Guia de Instruccion con un tamafio razonable,
simplificaremos lo maximo posible el modelo, incluyendo sélo algunos de los requisjtos
de uso de la tierra, insumos, unidades cartogréaficas (621 en el estudio original)
simplificando ademas los procedimientos de decision. El modelo puede ser lo
suficientemente complejo para ser realista, pero estamos seguros de que usted pyede
pensar en aspectos mas refinados, especialmente si tiene experiencia en cafia fle
azucar. Cuando haya finalizado esta Guia de Instruccion, usted es bienvenido
experimentar con el modelo y mejorarlo segun su criterio.

Continuemos con la guia. Ahora, ubique y seleccione el m@igm?2 Guia de Instruccion 2
Mueva el cursor o presiones las letras incluidas en el codigo (esta es otra forma de ubicar items en ur
lista).

Otra forma de ubicar un item en una lista es mediante su codigo. Tecleando las lefras
correspondientes al codigo del item el programa va ubicando, de acuerdo al orden|de
ingreso, el cursor en aquellos codigos que contengan las letras ingresadas.

Practiguemos esto ahora:

| Ingrese: Guia2 (incluyendo las mayusculas) |

Vera que el cursor se ubica sobre el modelo con el ndBigede Instrucciéon 2

Para mantener este modelo en su forma original haremos una copia del mismo, de esta manera
otra persona quiere seguir esta guia de instruccidon tendra todavia el modelo original. De todas forma
el modelo siempre se puede cargar desde el disco de distribucién. Observe en la linea informativa qu
F6 sirve para copiar un modelo.

| Presione F6 |

El programa le solicitara un_codigo para el nuevo modelo de evaluacion, en este caso una
sugerencia seria colocar las iniciales de su nombre (para distinguirlo de otros ejercicios en los cuale
puedan estar trabajando otros usuarios), y alguna indicacion de que es un ejercicio. Asi que si S|
nombre es ‘Ramon Gonzalez’ podria usar el coédip@i2, o una frase acorde con su personalidad.
Note que los nombres deben ser cortos, no mas de ocho caracteres. En un modelo real de evaluacion
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cbdigo debe tener un significado nemotécnico.

SUGERENCIA: Para escribir los cédigos de los modelos de evaluacion usted puefle
guiarse por las normas para nombrar los archivos de DOS (no mas de ocho
caracteres, sin espacios en blanco, etc.). Esto es muy conveniente ya que cuando
usted vaya a grabar el modelo en un archivo DOS no tendria que editar el nombre,
simplemente utilizaria el mismo cddigo. Por esta razén es que en este caso usam@s ‘_
entre ‘rg’ y ‘gi2’.

Al confirmar el cédigo ENTERO) el programa le solicitara informacion basica referida a toda la
evaluacion:

1. Nombre descriptivo.
2. Simbolo de la unidad monetaria.

3. Unidad de area, en las cuales se miden las unidades de tierra.

Note que el formato de ingreso ya esta lleno con la informacion del modelo original. Usted debera
cambiar esta informacién para reflejar lo que va a hacer con el modelo.

1. * Nombre Descriptivo : Guia de Instruccion 2
2.* Simbolo de la unidad monetaria : Bs.
3. * Unidad de area : ha

Lo primero que debe cambiar es el nombre descriptivo. El nombre descriptivo puede ser una frase
corta que expligue el cédigo de evaluacion, por ejemplo: “Guia 2 - Ejercicio de Ramén Gonzalez”. El
simbolo monetario (Bolivares) y la unidad de area (hectareas) estan correctos por lo tanto déjelos com
estan. Sinecesita ayuda recudrde F2.

Cuando se va a construir un nuevo modelo el simbolo colocado por defectoes '
(délar) y la unidad de area ‘ha’ (hectarea).

Después de ingresar los datos la caja de ingreso debe parecerse a esta:

1. * Nombre Descriptivo : Guia 2-Ejercicio de Ramon Gonzélez
2.* Simbolo de la unidad monetaria : Bs.
3. * Unidad de area : ha

Regrese ahora a la lista de modelos de evaludeiid).( Note que su nuevo modelo de evaluacion
aparece en la lista y el cursor esta sobre él.

Elaboracién de una nota explicativa

Ahora vamos a practicar como crear una nota explicativa. Es muy importante para el evaluador
explicar al usuario las razones que hay detras del disefio de cada decision, y las notas explicativas sc
muy Utiles para este propésito. De la Guia de Instruccién anterior usted s&#esguasa para leer
las notas explicativas pero usted no sabe como crearlas o editarlas.

|| ‘ALT-F9’ se usa para crear o editar una nota explicativa [

ALES T - 19




Una forma de no olvidar esto es recordando que lo que ‘usualmente’ se hace es leer una nota (F9
pero otra ‘alternativa’ seria editana nota ya existente (ALT-F9).

| Presione ALT-F9 |

Vera a continuacion una ventana grande cubriendo los dos tercios de la parte izquierda de Iz
pantalla. El titulo de la misma le muestra el nombre de la entidad para la cual usted esta ingresando |
nota, en este caso el cédigo de la evaluacion. Observe igualmente que el cursor se encuentr
intermitente en la esquina superior izquierda de la ventana, usted esta entonces siendo invitado
ingresar su nota.

Este editor es un sencillo procesador de palabras. Para ver una lista de las teclas|de

edicidon presione F1. En general sélo debera ingresar la nota y el texto, al alcanzaf el

margen derecho, pasara automaticamente a la proxima linea pero, si lo desea, pugde
usar ENTER 0O para crear una nueva linea.

| Ingrese algun texto ahora |

Por ejempilo:

Este es el intento de Ramén Gonzalez de seguir la Guia de
Instruccion 2 del manual de ALES.

Si comete un error mientras ingresa la nota, puede usar IB&CIKSPACE ~ (no confundir
con la direccional) para corregirlo, y luego continuar tecleando. Experimente con el editor de textos:
use las teclas marcadas con flechas para moverse a través del texto e insertar palabras. Si desea bol
toda la nota y comenzar de nue¥8). Cuando finalice presiort€l0 para confirmar lo editado.

En la pantalla se debe ver de nuevo la lista de los modelos de evaluacién, y el cursor debe este
todavia sobre el nuevo modelo de evaluacion. Observe que ahora aparece un signo tle grado
indicando que hay una nota explicativa en su modelo de evaluacién. Para leer la nota k®egione
observe que la ventana donde aparece la nota sélo tiene el tamafio necesario para mostrar el tex
ingresado. Cuando finalice de observar la nota preBib@eESC o ENTER L.

Como grabar el modelo en un archivo DOS (respaldo)

No corra el riesgo de perder todo el arduo trabajo que significa construir un modelo debido un
desastre natural o de otro tipo, como por ejemplo:

1. Daiio del disco duro.
2. Que alguien (jjusted mismo!!) dé formato al disco duro.

3. Que alguien borre la base de datos¢£s, o uno de los grupos de datos
(unidades cartogréaficas p. €j.).

4. Que alguien borre o0 altere su modelo#4£S.

o

...0Otros horrores largo de enumerar.
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SUGERENCIA: copie regularmente su modelo de evaluacion en uno o varios discps
flexibles.

Aunque su modelo de evaluacién en este ejercicio todavia es muy corto, vamos a practicar haciend
una copia de respaldo. Note en la linea informativa que laRédenala Grabar’. EIl cursor debe
estar ya colocado en el modelo que usted acaba de crear, de no ser asi coléquelo en dicho modelo.

| Presione F7 |

Aparece entonces una caja de ingreso solicitando la especificacién del archivo DOS en el cual ser:
escrita la copia de respaldo. La especificacion por defecto consiste de:

1. El codigo de la evaluacion como nombre del archivo (recuerde la sugerencia
anterior) y

2. La extension del archivaALS (por ALES Swve).

De no haber una indicacion de la via de acceso, la copia de respaldo se grabara en la misma unidz
de disco y directorio donde reside el progra#Z€s. Esto le provee de un respaldo en el caso de que
el modelo sea alterado o borrado£#£s, sin embargo, esto no protege significativamente contra
problemas en el disco duro, como ruptura del cabezal, por ejemplo.

La via de acceso para grabar los modelos ¢#¢£< puede ser especificada
previamente con la opcion 8 del Menu ‘2 Opciones del sistema’. Esta via sera
mantenida hasta que usted la cambie, ya sea en este menu, o al momento de graljar la
evaluacion.

Si usted ya hubiera grabado un modelo dentro de un archivo con el mismo nombre (p. €j. si ya ha
hecho previos respaldos en el mismo disco flexible), el programa le preguntara por una de las siguiente
opciones

Cancelar

Respaldar el archivo antes de sobreescribir
Sobreescribir el archivo

Afadir al archivo

SUGERENCIA: es una buena practica mantener al menos dos respaldos previos fle
su modelo, de modo que si inadvertidamente usted esta grabando un modelo que se
ha dafiado o se ha alterado con muchos errores, puede ser que se de cuenta dias
después, pero entonces podra tener una copia donde todavia no se hayan cometido los
errores y reiniciar el trabajo desde alli. A medida que usted trabaje cog/£s, debe

hacer respaldos de su modelo cada vez que haga cambios numerosos y/o
significativos. Por ejemplo, si usted ha suspendido este ejercicio, pudiera ser un
buena idea grabar su modelo antes de tomar un descanso.

Si la via de acceso ya ha sido especificada y usted esta de acuerdo con ella solamente presior
ENTER O. Ignore el procedimiento siguiente y siga hastadaién7.4.5

En caso de que la via de acceso no esté especificada, para grabar su modelo en un disco flexib
tiene que hacer lo siguiente: agregar la letra correspondiente a la unidad de disco antes del nombre d
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archivo. Usted puede mover el cursor (punto de insercidon) hacia atras a través de la caja de ingres
con la tecla marcada can (la direccional, nBACKSPACE) sin embargo, una manera mas rapida de
mover el cursor hasta el primer caracter de la respuesta es:

Presione ‘CTRL - ' 0 ‘CTRL-HOME’

Y vera como el cursor destella bajo el primer caracter.

Inserte un disco flexible con formato en la unidad de disco y luego

Ingrese: la letra correspondiente a dicha
unidad seguida por dos puntos

Asi mismo

Ingrese (en el caso de existir): la via de
acceso hacia el directorio en el disco
flexible donde quiere grabar el modelo (no se
olvide incluir ‘\").

En este caso supongamos que usted grabara el modelo en el directorio raiz del disoh. fléable
caja de ingreso se vera como sigue:

Especificacion del archivo de salida? a:\rg_gi2.ALS |

No importa si las letras son escritas con mayusculas 0 mindsculas, esto es una caracteristica d
sistema operativo DOS.

Para confirmar su respuesta

Presione ENTER O

Mientras se esta grabando el modelo, observara el mdmabgando.... Al finalizar el proceso
aparecera de nuevo la lista con los modelos de evaluacion.

Elaboracién de las listas de referencia: Requisitos de Uso de la Tierra, insumos y productos

Ingrese al modelo de evaluacién, para hacerlo coloque el cursor sobre el mismo y Presione
ENTER 0. Esto lo movera hasta el mehipciones principales

1 Opciones Principales [Construccion de Modelos]
1 Listas de referencia

2 Tipos de Utilizacion de la Tierra

3 Datos

4 Evaluaciones

5 Informes

6 Consulta

7 ALIDRIS

Como puede ver el primer menu esta organizado en el orden en el cual se puede efectuar un
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evaluacion de tierras:

1. Definir las listas de referencia a ser usadas en todos los TUT.

Definir los Tipos de Utilizacién de la Tierra.

Ingresar los datos de la evaluacién.

Efectuar la evaluacion

a » w0 N

Crear los informes de los resultados de la evaluacibn o del contenido de los
modelos.

Desde este menu usted también puede ingresar al modo de consulta (cubierto en la
Guia 1) utilizando la opcion 5. Igualmente, utilizando la opcién 7, puede crear mapas
en el sistema de informacion geografico IDRISI.

El primer aspecto a cubrir es la definicién de_las listas de referencia, es decir, las listas de entidade.
gue pueden ser usadas_en cualquiera de los Tipos de Utilizacion de la Tierra que se definan. Ahore
Seleccione la opcioh Listas de Referencia Aparecera ahora el menu

1.1 Listas de referencia
1 Lista de Requisitos de Uso de la Tierra (RUT)
2 Lista de Productos
3 Lista de Insumos
4 Lista y descripciones de las Caracteristicas de la Tierra

Lista de Requisitos de Utilizacién de la Tierra (RUT)

Como podra observar la primera lista se refiere a los Requisitos de Uso de la Tierra (RUT), los
cuales, como veremos ahora mismo, son descritos mediante un cddigo, una frase descriptil@scorta
nombres de los niveles de aptitud colocados por defecto. El resto de la definicion de un Requisito de
Uso de la Tierra dependera del contexto de cada Tipo de Utilizacion de la Tierra, por ejemplo lo que
constituye un riesgo de erosién en un TUT de cultivos intercalados es muy diferente en un TUT de
monocultivo, mas aun, los niveles de aptitud pueden ser diferentes. La lista de referencia puede se
usada en cualquier TUT.

| Seleccione la opcion 1 |

Todo lo que necesitamos hacer aqui es determinar_los tiplisitd@tes u otras cualidadegie
puedan afectar cualquiera de los usos que consideraremos en nuestra evaluacion. Como podra obsen
ya existen tres requisitos de uso en la lista, estos son los utilizados en los TUT definidos hasta e
momento

Land Use Requirement code

er Riesgo de erosion
sal Riesgo de salinizacion
t Temperatura

Necesitamos ahora ingresar los RUT que usaremos en el nuevo TUT que vamos a definir. De
hecho también usaremos RUT ya presentes en la lista. Vamos entonces a definir los Requisitos de Us
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de la Tierra. Observe que en la linea informaB@ase usa para agregar un nuevo item, que es
precisamente lo que vamos a hacer:

| Presione F3 |

Aparecerda ahora la caja de seleccion

[Cédigo del Requisito de Uso de la Tierra? |

El programa le solicita ingresar el cédigo del RUT. EI primer requisito a ingresar sera
Disponibilidad de agua para riego Para dicho requisito usaremos el cédigo.

Los cédigos de las entidades suelen tener un significado nemotécnico, pero ustéd
puede utilizar cualquier codigo, por ejemplo, los que sefala la FAO en sus directiv@s.
ADVERTENCIA: una vez ingresado el_cédigo usted no podra modificarlo, si dese
cambiarlo debera borrar toda la entidad con F4 e ingresar el nuevo cédigo

Ingrese el cédigo y confirmel&10 0 ENTER 0).

Inmediatamente aparecera una caja de ingreso con el nuevo codigo del RUT:

dar (NUEVO caodigo del Requisito de Uso de la Tierra)

1. * Nombre descriptivo :
2.* Numero de niveles de la cualidad : 4

En la parte inferior se halla el cursor ‘preguntandole’ por el nombre descriptivo del RUT. Teclee
Disponibilidad de Agua para riego También aparecen los niveles de aptitud colocados por defecto
(4). Confirme el nombre descriptivEITER 0O) y finalice la accién (en este caso usted puede
presionalENTER O y luego F10, o presionarr10 directamente). Al confirmar la forma anterior
aparece otra solicitandole los nombres descriptivos de los niveles de aptitud:

Nombres de los niveles de aptitud para el RUT 'dar'

1.Nombre del nivel de aptitud 1 :
2.Nombre del nivel de aptitud 2 :
3.Nombre del nivel de aptitud 3 :
4.Nombre del nivel de aptitud 4 :

Estos nombres descriptivos pueden ser ingresados aqui o cuando se defina el TUT, en este caso |
ingresaremos cuando definamos el TUT. Por lo tanto confirme la formal€onObserve que ahora
el nuevo RUTdar aparece en la lista.

De la misma manera agregue a la lista el resto de los Requisitos de Uso de la Tierra, pero antes c
continuar lea la siguiente nota:
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Si desea mantener una buena gramatica en los textos que escriba44£s,

seguramente necesitara introducir algunos caracteres que la mayoria de los teclados

Nno poseen, si éste es su caso, usted puede ingresar tales caracteres presionango

ALT-CODIGO (del caracter en el teclado nhumérico). Consulte su manual de DOS
para conocer los cédigos de los caracteres que llevan tilde.

Ahora si, ingresee Riesgo de erosion Siga todo el procedimiento usado paaa.

En este caso, si su teclado no puede producir la ‘¢’ directamente, para ingresar digho
caracter presione ALT-162.

Continte, complete la lista con:
* mc, Mecanizacion: 4 niveles

¢ hd, Humedad disponible: 2 niveles

Observe quggees ordena los RUT segun sus codigos y en forma alfanumérica ascendente.

El orden de aparicion de las entidades en las listas g&£< jNo implica orden alguno
de importancia!

Lista de Productos

Finalizado con la lista de Requisitos de Uso de la Tierra, regrese al mehd distas de
referenciay seleccione la siguiente opci@riLista de Productos

Aparecera otra caja, esta vez con un solo item:

Cadigo del producto

car Carne

En este modelo debemos agregar un nuevo producto: azUcar refinada. Defina entonces el codig
az para dicho productd=@), confirme el codigoENTER 0), y vera que aparece una nueva caja de
ingreso con tres campos donde debemos especificar:

* Nombre descriptivo del producto

¢ Unidades de medida del producto

¢ El precio de venta del producto, por unidad

Especifique:
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az (NUEVO codigo del producto)

1. *nombre del producto : Azlcar refinada
2. * unidad de medida : ton
3.* precio por unidad [ Bs. ] : 24500

Confirme y finalice la accién, observe que en la lista ahora aparece aekiermcar refinada.

Regrese al menu del Listas de referencia Seleccione la opcidé8 para ingresar informacion
acerca de los insumos.

Lista de Insumos

Los insumos son aquellos elementos que usted necesita para implantar uno o mas TUT. En est
caso tendremos insumos asociados con la fertilizacion, control de malezas, riego, etc.

Obviamente cuando usted elabora un modelo por primera vez no hay items en la lista y, como en €
caso de los RUT y los productos, usted veria en la pantalla el mensaje:

? < Agregar un nuevo item > |

Pero al igual que el caso anterior ya existen elementos en esta lista

Cadigo del insumo

mpot Mantenimiento de potreros
nov Compra de novillos
pas Siembra de pasto

Ingresemos ahora los insumos para el nuevo TR3]. (

Se le solicita que defina el cddigo del insumo, ingssey confirme la respuesta. Ahora, al igual
gue con los productos se le solicita el nombre descriptivo, la unidad con la cual se mide el insumo vy el
precio de venta o costo del insumo. Te8esmbra como nombre descriptivéabor como unidad de
medida y17100como el costo de la labor. Antes de confirmar [Eb@ la caja de ingreso debe verse
asi

sim (NUEVO cadigo del Insumo)

1. * nombre del insumo : Siembra
2. * unidad de medida : labor
3.* costo por unidad [ Bs. ] : 17100

PresioneF10 para confirmar lo ingresado y continde con el resto de los insumos segun la lista a
continuacion:

Cbdigo Nombre del insumo Unidad de medida Costo por unidad (Bs|)
adm Gastos administrativos unidad 1.00
cad Corte, alza y despacho unidad 1.00
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frtp Fertilizacion (plantia) labor 16273.00
frts Fertilizacion (soca) labor 13,063.00
mizp Control de malezas labor 3,393.00
(plantilla)
mizs Control de malezas (soca) labor 4,449.00
mnt Mantenimiento labor 647.00
ptr Preparacion de Tierras labor 7,685.00
pz Pozo unidad 200,000.00
rg Riego labor 7,140.00
rs Rajado de Soca labor 2,000.00
rsim Resiembra labor 1,860.00
trn Transporte unidad 1.00

La lista de insumos va a depender de la forma en que se encuentre la informacién. En este caso
informacién disponible es bastante detallada, incluyendo precios por unidad (kg., sacos, etc.) pero, par
no alargar el ejercicio, éstos fueron englobados en costos por hectarea. Por ejemplo, la siembra incluy
el costo de la mano de obra, semilla, flete, etc. En algunos casos sélo es posible conseguir estimade
de los costos por area, nuestro ejemplo seria uno de esos casos.

Definicidon de las Caracteristicas de la Tierra

Las _Caracteristicas de la Tierra (CaT) son la base de la evaluacién: ellas son la medida o estimacio
de las propiedades de la tierra que forman los elementos de la base de dgugsgdeDichas
caracteristicas son utilizadas en la elaboracion de los arboles de decisiéon que determinan primero, lo
niveles de aptitud de cada Cualidad de la Tierra y luego, para determinar los rangos de aptitud final de
los diferentes TUT. Eventualmente, ingresaremos datos de cada unidad cartografica para cad
caracteristica de la tierra que definiremos.

Frecuentemente las caracteristicas son escogidas ya sea porque son las mejores para determinar
niveles de aptitud (la via de arriba hacia abajo o “top-down”), o porque ya estan disponibles en un
inventario de recursos (la via de abajo hacia arriba o0 “bottom-up”). Otras caracteristicas pueden se
obtenidas por medio de estudios actuales de campo, entrevistas con propietarios de la tierra, 0 pc
sencillas pruebas de laboratorio. Los requisitos que son determinados por observacién o simple:
pruebas de laboratorio también restringen nuestra seleccién de caracteristicas.
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Hasta tanto no elaboremos los arboles de decision para los niveles de aptitud, n
estara claro por qué definimos este grupo de caracteristicas de la tierra en particuld
Por ahora nos concentraremos en la ‘mecanica’ de ingresar ¢#¢£g las
caracteristicas seleccionadas.

_—1U

Del menu 1.1 Listas de referencia escoja la opciébnd Lista y descripciones de las
Caracteristicas de la Tierra Una caja de seleccidnmglar a la que utilizamos para insumos y
productos aparecera:

Cadigo de la Caracteristica de la Tierra

p Pendiente
sal Salinidad
zv Zona de vida

Observe que ya hay tres items en la lista. Como en los casos anteriores, para iniciar la definicion di
otro item de la lista presiohe.

Definicion de Caracteristica de la Tierra discretas, con unidades

La primera caracteristica que ingresaremos sera ‘Profundidad efectiva.” Ingrese elpedgigo
confirmelo. Ahora vera una caja de ingreso de datos con tres elementos

pe (NUEVA caracteristica de la tierra)

1.* Nombre descriptivo :
2. * Numero de clases :
3. Unidad de medida :

El primer elemento a definir es el nombre descriptivo de la CaT. IngreBendidad efectivay
muévase a la proxima pregunta. Ahora viene una pregunta crucial: el nimero de clases para I
caracteristica de la tierra.

Las caracteristicas de la tierra pueden tener cero clases, es decir, son medidas en una escsa
continua. Sin embargo, éstas no son directamente utilizables por el prograsag<Elos arboles de

decision requieren caracteristicas discretas (clasificadas), es decir, aquellas que se miden en una o m
clases.

En este caso necesitamos distinguir rangos de profundidad efectiva importantes para la cafia d
azucar, para ello cuatro clases seran suficientes:

e Superficial <4 cm
¢ Poco profundo 50-80 cm
* Moderadamente profundo 80-200 cm

e  Profundo >200 cm
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Asi que a la segunda pregunta respahda

(Notar: el numero de clases de las caracteristicas de la tierra, de los requisitos de uso y de la aptitu
fisica pueden ser cambiados luego de ingresados, mediante opciones que se pueden observar en
respectivos menus.)

Para la dltima pregunta (unidad de medida) respomd@confirme las tres respuestas ¢dd. Al
confirmar aparecera el meall.4a

1.1.4a Definicion de CaT discretas o clasificadas (con unidades)
1 Nombre descriptivo y unidades de medida

2 Abreviaturas de las clases

3 Nombres descriptivos de las clases

4 Limites de las clases

5 Arbol de decision para definir esta CaT de otra CaT

6 Inferir esta CaT de otra con la misma unidad de medida

El primer item, nombre y unidades, nos permitird editar el nombre y las unidades de medida que
acabamos de ingresar. EIl quinto item no ser& cubierto en esta introductoria Guia de Instruccion, sit
embargo, vamos a trabajar con los items 2, 3, y 4, el item 6 lo veremos en la proxima seccion.

Ya le hemos dicho #¢£s que esta caracteristica tiene cuatro clases, pero ahora tenemos que darle
alguna informacion acerca de cada una de ellas

| Seleccione la opcion 2 |

Aparece una caja de ingreso de datos, con cuatro items, uno para cada una de las cuatro clases.
programa nos esta solicitando una corta abreviatura (8 caracteres o menos) para cada clase. Est
abreviaturas son cédigos utilizados en el ingreso de datos, y los mismos deben ser cortos, nemotéchice
y no deben contener ningun limite numérico. Luego, éstos (en la opcidon 4) seran mostrados al usuari
durante el ingreso del resto de las especificaciones de las clases. Aqui usaremos abreviaturas para
palabrasSuperficial, Poco profundg Moderadamente profundoy Profundo:

Ingrese las abreviaturas ‘s’, ‘pp’, ‘mp’ y
ip1

Confirme los ingresos y

| Seleccione la opcion 2

Ingrese los nombres descriptivos segun las respectivas abreviaturas.

Abreviatura para las clases de 'pe’

1.* Abreviatura para laclase delaCaT 1:s
2.* Abreviatura para la clase de la CaT 2 : pp
3.* Abreviatura para la clase de la CaT 3 : mp
4.* Abreviatura para la clase de la CaT 4 : p

Confirme el formulario £10) y contintie
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| Seleccione la opcion 3

Ingrese los nombres descriptivos de las clases

Nombres para las clases de ‘pe'

1.Nombre descriptivo para la clase 1  (s) : Superficial

2.Nombre descriptivo para la clase 2 (pp) : Poco profundo

3.Nombre descriptivo para la clase 3 (mp) : Moderadamente profundo
4.Nombre descriptivo para la clase 4  (p) : Profundo

Confirme corF10y continde con el resto

| Presione 4 |

Esta opcién se refiere a los limites de las clases. El programa ahora solicita el limite inferior o valor
mas bajo posible para la caracteristica (en las unidades de medida ‘cm’), y el limite superior para las
cuatro clases. El limite inferior por defecto siempre es cero, pero éste puede ser cambiado a cualquie
valor positivo o negativo. En este caso el valor por defecto estd bien ya que corresponde con e
superficie del suelo que es donde se comienza a medir la profundidad efectiva de éste. Muévase has
la siguiente pregunt&ENTER 0); recuerde que para esta CaT ‘superficial signfiGacm o menos,
de profundidad efectiva. Asi que, ingrésecomo el limite superior de la clagey muévase a la
préxima pregunta. Similarmente las cla®gs3 tienen limites superiores d@® y 120 respectivamente.

La clased ‘muy alta’ fue definida como cualquier suelo ci20 cmo mas de profundidad efectiva, asi
gue ingrese un valor elevado (p. ej. 200).

Limites para las clases de 'pe'

1. * Valor mas bajo para la CaT 'pe' [cm] : O
2.* Limite superior para laclase 1  (s) [cm] : 50
3.* Limite superior para la clase 2 (pp) [cm] : 70
4.* Limite superior para la clase 3 (mp) [cm] : 120
5.* Limite superior para la clase 4 (p) [cm] : 200

Confirme los valores y regrese a la lista de caracteriskd#®. (Ya usted ha completado el ingreso
de informacién para esta caracteristica. Note que la caja de seleccion ahora tiene listada un
caracteristica llamadae, la cual acabamos de definir.

A excepcion del nimero de clases, cualquier otra informacién acerca de las caracteristicas de Iz
tierra puede ser cambiada en cualquier momento. Note que en la linea infoRfBatNENTER O
estan sefialadas paditar. Practiquemos editando ahora. Ubique el cursor en esitem

Presione ‘ENTER [T oF5

Aparece el mend.1.4g permitiéndole editar cualquier especificacion

| Seleccione la opcion 3 |

Vera la caja de ingreso de datos con los cuatro nombres de las clases. Cambiemos ahora el nomb
de la clase Media por Moderada. Para hacerlo muévase a la segunda pregunta
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Presione * 1’0 ‘ENTER i}

Borre la antigua respuesta:

| Presione F4

Luego

| Ingrese ‘Moderada’

Para confirmar

| Presione F10 |

Para salir del menfl.1.4apresiong=10 otra vez y regrese a la lista de caracteristicas de la tierra.
Definicién de Caracteristica de la Tierra discretas, sin unidades

La préxima caracteristica que vamos a ingresar es cantidad de agua. Sino esta dentro de la opcic
4 del mendl.1, seleccione esta opcion ahora y luego predi@ne

Iniciamos entonces el ingreso de una nueva CaT. Teclee ahora el cadigo confirmelo,
observara ahora una caja de ingreso de datos con tres items. Para el nombre descriptivo ingre:
Cantidad de aguay muévase a la préxima pregunta, es decir el nimero de clases para esta
caracteristica.

No todas las caracteristicas poseen una escala de medida. Ahora estamos definiendo una de es
caracteristicas usadas en nuestro modelo. En este caso la cantidad de agua no puede ser cuantifice
por carecer la zona de registros para tal fin, pero a través de observaciones de campo y encuestas a
productores se pueden establecer tres clases cualitdliveka, Moderada y Poca sin importar la
fuente de agua (rios, pozos, lagunas, etc.).

Una Caracteristica de la Tierrasin unidadesde medida es llamada ‘discreta, sin
unidades’. Dicha caracteristica es una caracteristica de la tierrmominal.

Ya que las clases no tienen una escala subyacente u orden intrinseco, responda la segunda pregu
con3y deje la dltima en blanco (esto le dicg££s que no hay unidades de medida asociada con estas
caracteristicas).

cag (NUEVA caracteristica de la tierra)

1.* Nombre descriptivo : Cantidad de agua
2. * Numero de clases : 3
3. Unidad de medida :

Confirme los valores presionan&&0. Aparece el menu
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1.1.4b Definicion de CaT discretas o clasificadas (sin unidades)
1 Nombre descriptivo

2 Abreviaturas de las clases

3 Nombres descriptivos de las clases

4 Arbol de decision para definir esta CaT de otra CaT

Este consta de sélo cuatro items, ya que al no haber unidades de medida no tiene sentido establec
limites entre clases; tampoco hay caracteristicas conmensuradas (esto serd explicado en la siguien
seccion). Por lo tanto, s6lo necesitamos ingresar informacion para log g&ns

| Seleccione el item 2 |

Como abreviaturas ingresau, mo y po; confirme las entrada&10).

El orden de las clases de una CaT nominal es arbitrario

Ingrese también los nombres descriptivos de las unidades

| Seleccione el item 3 |

IngreseMucha, Moderada y Poca Confirme lo ingresado y regrese a la lista de G&ID @dos
veces). Note queagahora ya esta en la lista.

Definicion de Caracteristicas de la Tierra continuas

Como recordara£¢gs no utiliza directamente caracteristicas continuas en sus calculos, pero esto
no implica que este tipo de caracteristicas deban ser descartadas. Tomemos como ejemplo |
caracteristicaSalinidad. Generalmente, en los estudios de suelos ésta se infiere a partir de la
conductividad eléctrica, la cual se mide con un electrodo, obteniéndose por lo tanto valores continuos
Pero para los efectos de evaluar la salinidad de un suelo estos valores se agrupan en clases, tal col
hicimos anteriormente 44 puede determinar a qué clase corresponde el valor continuo obtenido.
Para ello primero hay que definir la caracteristica continua correspondiente. Para ingresarla presions
F3.

Como cédigo de la CaT, ingresey confirmelo. Asi mismo, al aparecer el formulario para definir
la nueva caracteristica especifig@enductividad eléctrica como nombre descriptivo y confirmelo.
En la pregunta sobre el nimero de clases resgbfalo puede dejar en blanco), esto le disgs
gue se trata de una caracteristica continua. Complete el formulario respor@émndmomo unidad
de medida (la misma de salinidad). Confirme las respuésiak (

Inmediatamente aparecera el ménti4c

1.1.4c Especificacion de las CaT continuas
1 Nombre descriptivo y unidades de medida
2 Limites para validar los datos

3 Inferir con una Férmula

La opciénl ya fue respondida. Seleccione la op@on

Aparece un formulario con dos items que corresponden a el menor y mayor valor que puede toma
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dicha caracteristica. Estos limites son utilizados por el programa para validar los datos de la
caracteristica de la tierra ingresados al mismo. Ningun valor puede ser menor ni mayor a los aqu
especificados. Responf@igara la primera preguntal@0 para la segunda

Limites para validar los datos de 'ce’

1.* menor valor permitido [dS/m] : O
2.* mayor valor permitido [dS/m] : 200

Si se intenta introducir un valor menor de cero 0 mayor de cien para la caracteristica conductividad
eléctrica, sera rechazado p&¢£s. Confirme los valores cdfl0.

La opcion3 se refiere a inferir los valores a partir de una formula. Este aspecto no es cubierto en
las guias de instruccién pero, si quiere saber mas acerca de esta opcién refiérase al capitulo 8. Regre
a la lista de caracteristicas de la tieFraQ).

Inferir una CaT de otra con la misma unidad de medida

Definida la caracteristica ‘Conductividad eléctrica’, regresemos a salinidad. Selesalone
Salinidad.

Del menu1.1.4a seleccione la opciob Inferir esta CaT de otra con la misma unidad de
medida

Ahora vera una caja de seleccion preguntandole desde cual CaT con la misma unidad de medida v
a inferirsal Como podra observar en la caja aparecen dos items, el primero es la caracteristica de |:
tierra Conductividad eléctrica que definimos anteriormente y que como recordard pose la misma
unidad de medida de Salinidad (dS/m); el segundo indica no inferir la actual caracteristica. EIl cursor
esta ubicado por defecto en esta segunda opcion, por lo tanto ubique el cuCsmdeatividad
eléctricay seleccidnela. Presio®NTER . Con esta accion usted le ha indicadd4£s inferir la
clase de salinidad a partir del valor de la CE. Retorne a la lista de caracteristicas de la id®a con

Definicidon del resto de las Caracteristicas de la Tierra

Ahora, ingresemos informacion del resto de las caracteristicas de la tierra.

Nota: en el ingreso de las abreviaturas de las clases respete las mayusculas
minusculas. Esto sera importante a la hora de leer los datos desde un archivo d
disco, tal como se vera en la Guia de Instruccion 3.

Ingrese las siguientes caracteristicas:
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Cdbdigo CaT Nombre de la Abreviatura Numero de Nombre descriptivo
CaT de la clase clases de las clase
Numero de la
clase
ar Granulometria 4
1 g Gruesa
2 m Media
3 f Fina
4 mf Muy fina
grv Grupo de relieve 2
2 mc Montafas o colinas
2 ot Otros

Ahora debe haber una lista con ocho caracteristicas de la tierra:

Caodigo de la Caracteristica de la Tierra

cag Cantidad de agua
ce Conductividad eléctrica

gr Granulometria
grv Grupo de relieve
p Pendiente

pe Profundidad efectiva

sal Salinidad
zv Zona de vida

Regrese al menu dé& Opciones principales [Construccion de modelos]presioneF10 dos

veces).

Si usted esta familiarizado con las descripciones estandares de unidades cartograficas o de perfile
de suelo, podra notar que muchas de las caracteristicas no tienen el mismo namero de clases,
abreviaturas, o limites de las clases, cpondiera esperarse. Por ejemplo, las zonas de vida son mas de
treinta, pero aqui sélo interesan las que puedan ocurrir en la zona, 0 mas aun las que pudieran ten
efecto sobre el TUT.

Esto ilustra una de las ventajas claveA£#£€s sobre otros sistemas con listas predefinidas de
caracteristicas: todo acerca de las Caracteristicas de la Tierra puede ser definido de acuerdo a I:
necesidades locales. En este ejemplo pensamos que, sélo sabiendo si la unidad cartografica esta en

zona de vida de las nueve posibles en la zona, podemos determinar los niveles de aptitud de la
cualidades que queremos utilizar para nuestro TUT.
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recoleccion de datos. Para simplificar nuestro modelo se consideraron solo dos zonas de vida.
Definicion del Tipo de Utilizacion de la Tierra

Ahora que hemos completado los preliminares, estamos listos para entrar al corazén del modelo: lo:
Tipos de Utilizacion de la Tierra (TUT). Estas son las opciones de uso consideradas en el modelo.

Del menul Opciones principales [Construccion de Modelosjeleccione el iterd. Al igual que
en casos anteriores aparece una caja de seleccion con dos TUT previamente definidos

Cadigo del Tipo de Utilizacion de la Tierra

bsp Bosque protector
gex Ganaderia extensiva

Defina una nueva entidad. Presidi®2 Como cddigo ingreseazy confirmelo. Ahora vera una
caja de ingreso de datos titulack (el nuevo Tipo de Utilizacion de la Tierra) con cuatro items. En
ella usted ingresara informacién basica acerca del TUT.

Informacién general del TUT

caz (NUEVO Tipo de Utilizacion de la Tierra)
1. * nombre descriptivo : Cafia de azucar bajo riego
2. *vida util del proyecto [afios] : 5
3. * tasa de descuento [%)] : 30
4.* numero de clases de aptitud fisica : 4

El primer itemNombre descriptivo, es el texto que sera desplegado junto con el cddigo del TUT.
IngreseCafa de azucar bajo riego

El segundo item egida util del proyecto en afios. Este es el lapso de tiempo sobre el cual el
evaluador puede ingresar insumos y productos especificos para ciertos afios (en el analisis de marge
bruto, 4¢£< también usa la duracion de la vida atil para normalizar todas la informacion de costos y
retornos a una base anual). La vida util toma en cuenta tanto el tiempo de recurrencia de la rotacion (
otro ciclo de manejo), como el lapso de tiempo sobre el cual se efectia cualquier ajuste del capital
Esto es ampliamente discutido en el Capitulo 8.

En la cafia de azucar el manejo se hace sobre la base de un afio, sin embargo, en el primer ai
(plantilla) se invierte una mayor cantidad de capital en la preparaciéon del terreno (nivelacion, subsolado,
surcado, etc.) y siembra. Para los fines de esta guia, asumiremos que la vida util de cada tablo
(parcela) es de cinco afios, asi que en la pregunta sobre la vida util résponda

El significado de la tercera preguniasa de descuentogs ampliamente discutido en el Capitulo
8. Para este ejercicio asumiremos un vald3@®, ingrese este valor.

La pregunta finalNUmero de clases de aptitudse responde con el nimero de niveles de aptitud
fisica que el modelo determinara. Aqui, por defecto, aparecen las cuatro clases de aptitud de la FAC
pero en definitiva es el evaluador quien decide cuantas clases de aptitud fisica habran dependiendt
principalmente, de los objetivos de la evaluacion. Quedémonos entoncdsnomtes de aptitud,
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como lo sugiere la FAO, por lo tanto confirme el valor. PredeM&ER O y finalice la interaccion
(F10).

El nimero de clase de aptitud fisica puede ser cambiado con las opciones ‘4’ y ‘5’ [del
menu ‘1.2.8 Subclases de aptitud fisica’

Al confirmar los valores aparecera un nuevo mdn#) con nueve items:

1.2 Especificaciones del TUT:'caz’ --

1 Nombre descriptivo

2 Duracion

3 Parametros econémicos

4 Insumos anuales

5 Insumos en afios especificos

6 Productos

7 Requisitos de Uso de la Tierra (RUT)
8 Subclases de aptitud fisica

9 Unidades de tierra a no ser evaluadas

El primero y segundo item ya han sido definidos.
Insumos anuales e insumos en afios especificos

El tercer item refiere a informacion sobre los parametros econdmicos. Uno de ellos, la tasa de
interés, ya fue ingresado, el resto sera ingresado luego. EIl cuarto y quinto item del menu permiten a
evaluador ingresar o editar los insumos del Tipo de Utilizacién de la Tierra, sin tomar en cuenta en qué
unidad de tierra éste es implantado (los costos dependientes de la tierra seran ingresados#n el item
Requisitos de uso de la tierra Primero, vamos a definir los insumos anuales en elitem

Los insumos anuales son aquellos que deben suplir al TUT cada afio durante el plan, en otra:
palabras, estos son insumos recurrentes. Seleccione 4l iNena ahora una caja de seleccion

Insumos Anuales para el TUT 'caz’

? < Agregar un nuevo item >

La cual no tiene ningan insumo en lista. Para ingresar el primero. PreSione

Ahora usted notara una diferencia entre esta caja de decision y las que hemos visto anteriormente
En esta oportunidad el programa no solicita ingresarnuevo codigo; en vez de esto, solicita
seleccionar un cédigo de una lista ya definida. En este caso, los cédigos que podemos seleccionar st
aguellos que definimos en la lista de referencia de los insumos (véase arriba).
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Cadigo del insumo (Nuevo)

adm Gastos administrativos
cad Corte, alza y despacho
frtp Fertilizacion (plantilla)
frts Fertilizacién (soca)
mlzp Control de malezas (plantilla)
mlzs Control de malezas (soca)
mnt Mantenimiento
mpot Mantenimiento de potreros
nov Compra de novillos
pas Siembra de pasto
ptr Preparacion de tierras
pz Pozo
rig Riego
ris Rajado de soca
rsim Resiembra
sim Siembra
trn Transporte

Como puede ver esta es la lista de insumos completatid.&n

El evaluador puede agregar nuevos insumos en la lista de referencia, de ser necesgrio.

Hay 3 posibles insumos anuales a ingresar. Empezaremos con el riego. Selgecéleegn. El
programa le pregunta el ‘nimero de unidades del insumo’ en turnos por hectarea. Ingrese 1:

‘caz’ -- rig (Riego)

1.NUimero de unidades del insumo [ labor/ha ] : 1

Confirme la respuesta y finalice la interaccion. EIl insumo debe ahora aparecer en la lista
anteriormente vacia.

Existen otras labores que son recurrente todos los afios excepto el primero (el rajado de la soca, pc
ejemplo), estos no pueden ser ingresados aqui, ya que el programa asumiria que la labor se real:
desde el primer afio. M&s adelante veremos que hacer en este caso.

Ingrese el resto de los insumos con sus respectivo nimero de unidades, segun la siguiente lista:

Insumo N° unidades
mnt Mantenimiento 1
rsim Resiembra 1

Como ya se dijo anteriormente, los diferentes tipos de mano de obra se agruparon para reducir €
modelo. PresionB10y regresemos al meril2 Ahora tenemos que ingresar la listalmgimos en
afios especificp es decir, aquellos insumos que son suministrados una vez en algin momento
especifico durante la implantacion del TUT, y que no son repetidos cada afio. Como en los insumo:
anuales que acabamos de definir, los insumos en afios especificos definidos aqui no dependen de u
determinada unidad de tierra, sino del tipo de utilizaciébn. Estos insumos son ingresados con la opcior
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5, selecciénela. Aparece una caja de seleccion. En ésta se elaborara una lista de los afios en los cue
se han definido los insumos en afos especificos. Hasta ahora no hay ninguno todavia, asi que la lis
esta vacia, para agregar un afo a la lista preB®né\parece una lista de seleccion con los afios que
pueden ser afiadidos, 2, 3, 4 y 5). El cursor esta en el afig selecciénelo presionand€NTER O.

Ahora vera otra caja de seleccion vacia:

En este caso es la lista de insumos en afios especificos para el primer afio en el plan, usted agreg:s
los insumos a esta lista exactamente como lo hizo para los insumos anuales. P3egiseleccione
frtp Fertilizacion (plantilla) , cuando le soliciten el numero de unidades del insumo indrese
Confirme el valor y finalice la interaccioR10). Ingrese el resto de los insumos segun la siguiente lista:

Insumo N° unidades
mizp Control de malezas 1
(plantilla)

ptr Preparacion de tierras 1

sim Siembra 1

La lista para el afio 1 debe lucir como esta:

Insumos por afio para el TUT 'caz' [Afio 1]

frtp Fertilizacion (plantilla)

mlzp Control de malezas (plantilla)
ptr Preparacion de tierras

sim Siembra

Todas estos labores se realizan sélo el primer afio, para establecer el tabldia)(plakt
continuacion vamos a describir algunos insumos que se utilizan de manera especifica en algunos afio
Comencemos con el rajado de soca (cultivo a partir del segundo afio). Esta operacion se hace desde
segundo afo, a partir del cual se hace en todos los afios subsiguientes. Por lo tanto, este insumo |
debe incluirse en el primer afio. Regrese al mena antéfims(con insumos por afio para el TUT
‘caz') presionandd-10.

Para escoger el segundo afio preskBieAparece de nuevo la caja de seleccion con el cursor en el
afo2, seleccidnelo (PresioreNTER ). Ver& ahora la caja de ingreso de los insumos para € afio
Presiong-3 y aparecera de nuevo la lista de referencia con todos los insumos, selgsdrajado
de soca Respondd para el nimero de unidades del insumo, confirme y finalice la intera&dibn (

Repita el mismo procedimiento anterior p#ta Fertilizacion (soca) y mizs Control de malezas

(soca) Cuando se le solicite el numero de unidades resphndaomo ya dijimos estas labores se
practican el resto de los afios, y el niumero de unidades del mismo no varia, por lo tanto usted ahor
debe ingresar el mismo valor para los aBio$y 5. Asi que repita el procedimiento para cada uno de
estos afos.

ALES T - 38




Insumos por afio para el TUT ‘caz’ [Afios 2 a 5]

frts Fertilizacién (soca)
mlzs Control de malezas (soca)
rjs Rajado de soca

Requisitos de Uso de la Tierra

El séptimo item del menfl.2 es utilizado para especificar y definir los Requisitos de Uso de la
Tierra para este Tipo de Utilizacién de la Tierra. Seleccione este item. Como puede observar aparec
una caja de seleccion y en la misma no hay ningiin RUT definido hasta el momento. Para agregar €
primer item presionE3.

La caja de seleccién que aparece en la pantallandarsa la que usamos cuando ingresamos los
insumos en la seccidn anterior, es decir, que solo tenemos que escoger de una lista predefinida los iter
gue necesitaremos en este TUT. En esta oportunidad, los cédigos que podemos seleccionar sc
aguellos que ingresamos en la lista de referencia de los Requisitos de Uso de la Tierfad(Basé
igual que en el caso de los insumos el evaluador, de ser necesario, puede agregar mas items a la lis
Nosotros utilizaremos todos los RUT que actualmente estan en la lista (deben haber siete).
Comenzaremos con disponibilidad de agua para riegcmhe este RUT y presioBNTER L.

Niveles de aptitud

El programa nos solicita ahora los niveles de aptitud de la correspondiente cualidad de la tierra pare
el Requisito de Uso de la TierBasponibilidad de agua para riegg es decir el nimero de clases de
esta cualidad de la tierra que seran diferenciadas en el contexto del TUT con el cual estamos
trabajando. Como recordara de 7.4.5 el programa asigna por defecto 4 niveles de aptitud. En este ca:
vamos a quedarnos con estos cuatro niveles. Confirmélébn

Ahora,confirme la respuest&10). Observe que aparece ahora un nuevo menu

1.2.7 Especificaciones del ‘"TUT , RUT"'caz, dar'

1 Nombres descriptivos de los niveles de la cualidad
2 Insumos adicionales anuales

3 Insumos adicionales en afos especificos

4 Arbol de Decision para evaluar la cualidad

5 Factores de Rendimiento Proporcional

6 Factores Limitantes del rendimiento

7 Limitacion maxima

8 Agregar un nivel de aptitud

9 Eliminar un nivel de aptitud

En primer lugar tenemos que darle nombres descriptivos a los niveles de aptitud. Esto pudimos
haberlo hecho cuando ingresamos los RUT a la lista, pero recuerde que decidimos hacerlo aqui. L
Unica diferencia de haberlo hecho antes es que deberiamos confirmarlos ahora, de otra manera r
apareceran en los arboles de decision. Los nombres descriptivos siempre apareceran junto con |Ic
niveles de aptitud de la cualidad en los informes, explicaciones, modo de consulta, etc. y son de gral
ayuda para el usuario del modelo. Seleccione la ofdcktiene los espacios correspondientes con
Disponible, Restringida, Pozoy No disponible Confirme los ingresos$-(0).
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Insumos adicionales

Los niveles de aptitud 2 y 3 estan asociados con insumos adicionales, es decir que hace falta agreg
una o varias unidades de un determinado insumo para corregir la limitacion, ya sea anualmente o un
sola vez en toda la vida util. A continuacién vamos a ver dos pequefios ejemplos de cOmo ingresa
estos iNsumos eHZES.

Insumos adicionales anuales

La opcién2 del menu se refiere a insumos adicionales anuales, es decir, insumos gue seria necesari
agregar todos los afios dado un nivel especifico de la cualidad. En este caso vamos a suponer que ¢
una disponibilidad de agua ‘restringida’ tenemos que aumentar los riegos para asi poder utilizar mas
eficientemente este insumo. Seleccione la op2i@on ENTER O. Aparece una caja de seleccion
vacia: Al igual que en casos anteriores usted debe seleccionar de una lista predefinida, en este caso
de insumos, el o los insumos adicionales que son necesarios para un determinado nivel de la cualidas
Presiond-3.

Aparece la lista de insumos, seleccione el insugidriego (presioneENTER ). Ahora debe
estar observando una caja de ingreso de datos con el mismo nombre deliigsiR@mo) en la cual
aparecen los niveles de la cualidad. Se le solicita ingresar el nimero de unidades del insumo que sc
necesarias adicionar cada afio en los diferentes niveles de la cualidad. En este caso sélo el segun
nivel de la cualidad es necesario incrementar los turnos de riego, ubiquese en el iten2nifséro
mismo lea en la linea informativa que la tdeMTER O indicaProxima, en este caso se selecciona el
siguiente nivel. Siusted quiere saltar directamente al nivel deseado puede hadéslo con

La tecla F5 sirve para ‘saltar’ directamente a una determinada pregunta

Probemos ahora

| Presione F5 |

Aparece una pequefia caja preguntandole a cual pregunta quiere saltar, r@sgopdgsione
ENTER 0, observe que ahora el cursor esta en la indaespond®.25y confirme la respuesta con
ENTER Oy confirme conF10

rig (Riego)

1.NUumero de unidades para el nivel de cualidad... 1 [ labor/ha ] :
2.Numero de unidades para el nivel de cualidad... 2 [ labor/ha] : .25
3.NUumero de unidades para el nivel de cualidad... 3 [ labor/ha] :
4.Numero de unidades para el nivel de cualidad... 4 [ labor/ha ] :

Si tiene alguna duda revise el proiogdnto anterior, no olvide las ayuddsl(y F2). Regrese al
menul.2.7.

Insumos adicionales en afios especificos
El nivel 3 de la cualidad implica que para obtener suficiente agua para riego es necesario cavar ut
pozo profundo, esto implicaria una inversién de dinero pero sélo en el primer afio (no consideraremos
los costos recurrentes de mantenimiento). Vamos a suponer que toda la inversion tendria un costo ©
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200000 Bs. (1 unidad). Seleccione la op@ddnsumos adicionales en afios especificpsesionando
ENTER [

Aparece una caja de seleccion vacia. Como en el caso de la definicibn de los insumos para afio
especificos del TUT (sin considerar los RUT) se debe seleccionar en cual de los afios sera adicionado
insumo. Presion&3. Ahora aparece la caja con los afos (recuerde, del 1 al 5) y el cursor ya esta
sobre el afid, seleccidonelo coENTER 0. Otra caja de seleccién es mostrada, esta vez para escoger
el insumo. Presione de nue## 3. Ahora de la lista de insumos seleccid?®e Pozoy siguiendo el
mismo procedimiento que us6 en el caso de los insumos adicionales anualeslipgesesta vez
para el nivel de la cualid&l(Pozo) Confirme el valor, finalice la interaccion y regrese al nie@dr.

Arbol de decision para los niveles de aptitud

iAhora si vamos a hacer algo divertido!. Es tiempo de construir un arbol de decisién, que permita a
ALE8 inferir los niveles de aptitud de la cualidad de la tierra correspondiente al RUT ‘disponibilidad de
agua para riego’, a partir de un grupo de caracteristicas de la tierra. Durante el calculo de une
evaluacion,£¢£g intenta colocar cada unidad cartografica dentro de uno de los cuatro niveles de
aptitud. En otras palabras, determina si la unidad cartogréfica (1) tiene suficiente agua disponible; (2)
tiene moderada cantidad de agua disponible por lo que se necesita aumentar los riegos; (3) es necesa
construir un pozo para disponer de agua suficiente o (4) no tiene disponibilidad de agua para riego.

El arbol utilizado en este ejemplo, sera intencionalmente pequefio para que sea apto para [z
ensefianza, por eso se considerardn solamente unos pocos factores. Seleccioredal iteemd
1.2.7. La pantalla principal que hemos estado viendo desde hace algun tiempo con sus ventanas que
sobreponen, desaparece y es reemplazada, temporalmente, con el editor de los arboles de decisidon

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,dar’ #
? < no hay arbol de decision >

F1? F2?? [0F4Ins.> F6Pegar F10Fin. -

Esta es una interaccion completamente diferente, que tomard algun tiempo para acostumbrarse
ella y al igual que construir modelos usted usard mucho de su tiempo construyendo y alterando arbole
con este editor. No se asuste que hemos tratado de hacerlo lo mas eficiente y funcional posible. Com
siempre, hay ayudas disponibles en la pantalla, ahora

| Presione F1 |

Réapidamente revise la pantalla de ayuda ya que cubriremos la mayor parte de esta informacion en ¢
ejercicio. Ahora usted sabe como encontrarla, de ser necesario, en esta parte del programa. /
terminar, regrese al editor.

Como habra podido observar, hasta ahora no hay arbol de decision. La linea informativa muestre
las teclas activas; lo que queremos hacer ahora es insertar el primer nivel. NBte agilieccomo
ENTER 0O indicanins > (Insertar una subrama).
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& '>’ indica que hay una ‘subrama’

& ‘F4’ se usa para ingresar la ‘subrama’

Ahora

Presione F4 o ENTER O

Inmediatamente aparece la lista de seleccion de las caracteristicas discretas. Esto indica qu
debemos seleccionar de esta lista aquella caracteristica de la tierra que queremos considerar como
primera al determinar los niveles de aptitud de la cualidad de la tierra, en este caso, ‘Disponibilidad de
agua para riego’. Algunas de las caracteristicas en la lista son irrelevantes para esta cualidad, pc
ejemplo, la conductividad eléctrica, pero otras no lo son. La idea aqui es construir un modelo lo mas
simple posible, por lo tanto escogeremos las caracteristicas de la tierra que reduzcan nuestra
alternativas mas rapidamente.

En el presente caso seleccionarergogs Grupo de relieve Mueva el cursor hastgrv y
seleccidnelo. Desaparece la lista de seleccion, y el editor ahora nos muestra el primer nivel del arbol d
decision

Arbol de decisién para los niveles de la CuT - TUT,RUT ‘caz,dar’ #
grv Grupo de relieve
1 mc (Montafas o colinas) ?

2 ot (Otros) ?
? [2?7] ?

En la parte superior esta la primera entidad de decisién, egdegitbajo de ésta hay dos ramas
principales, una para cada clase de la caracteristica de lariersaof), y una ultima marcada con
? [???] Por el resto de esta Guia de Instruccién ignoraremos esta Ultima rama ‘desconocida’, ya que
lo referente a ella sera cubierto en la Seccién 3 de este capitulo. Observe que a la derecha de cada ra
hay un simbol®, significando que todavia no se ha tomado ninguna decision con respecto a ella.

& ‘?" es un simbolo que indica ‘sin decisién’ o
‘desconocida’

Imaginemos ahora tierras ubicadas en cada uno de los posibles grupos de relieve en la lista
¢Podemos calcular la cantidad de agua disponible basado sélo en el grupo de relieve?. En el caso
montafias o colinas podemos decir (al menos en este modelo) que es impractico establecer el cultivo ¢
cafia de azucar.

Usted puede estar en desacuerdo con esta afirmacion; recuerde que cada evaluaglor
toma sus propias decisiones basandose en hipotesis y condiciones locales.

Es realmente concebible que pudiera considerarse econdmico, o de otra manera factible, cultival
cafia de azucar bajo riego suplementario en zonas de pendiente, a pesar de las dificultades pero, para
efectos de este modelo, asumiremos que no lo es. En nuestro ejemplo cantidad de agua no signific
disponibilidad (que es la cualidad que estamos estimando aqui) de la misma. En una determinada are
puede haber mucha agua superficial pero no estar disponible para el riego, este seria el caso de zor
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con altas pendientes, donde establecer un sistema de riego no seria practico para el TUT considerad
Queremos, entonces, asociar el nivel de aptitinb disponiblecon grupos de relieve de montafias o
colinas, es decir aquellos cuya clase de caracteristica de la tiarca dote que el cursor ya esta en la
ramal, aquella con claseic. Note también en la linea informativa @ se destina parlns. *
(insertar*, es decir, una decision final).

& “* significa que se tomd una decision final

& ‘F3’ se utiliza para ingresar la decision final

Asi que presionandB3 podemos alcanzar la decision final. Usted vera ahora una caja de seleccién
con las cuatro alternativas posibles, o sea, los niveles de aptitud. Mueva el duisoidasponibley
seleccionela.

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,dar’ #
grv Grupo de relieve
1 mc (Montafas o colinas) * 4 (No disponible)

2 ot (Otros) ?
?[?77] ?

Observe que el signo de interrogactoa la derecha de la primera rama, ha sido reemplazado con la
decision, es decir, con el nivel de aptitidNo disponible). EIl asterisco*' a la izquierda de la
decision es la indicacion del editor de que ésta es una decision final. Aprecie también que el cursor s
ha movido a la segunda rama.

& Usted puede moverse a través de las ramas:
(1) con las teclast’y ‘1’ o,
(2) presionando la tecla con el nimero de la rama

Practique un poco ambos métodos de movimiento a través de las ramas y cuando finalice regrese
la rama 2.

Ahora definiremos el nivel de aptitud para el resto de los grupos de relieve. Para este ejercicio los
grupos de relieve restantes se agruparon en uno@uius) para acortar el modelo. En este caso, no
podemos decir de una vez que no hay disponibilidad de agua en tierras incluidas en este grupo
necesitamos conocer otros factores. NoteFguen la linea informativa esta sefialada asartar >,
es decir, insertar una subrama. Presléhe

Otra vez aparece la lista de las caracteristicas de la tierra, pero esta vez no inGuypdese
relieve, ya que esta caracteristica esta siendo usada en la via de decision actual. Supongamos que
cantidad de agua superficial es el préximo factor mas importante para determinar la disponibilidad de
agua para riego. Selecciocegde la lista ahora.
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Arbol de decisién para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,dar’ #
grv Grupo de relieve 2 ot (Otros)
cag Cantidad de agua
11 (Mucha) 2
2 2 (Moderada) ?
33 (Poca) 2
?[?77] ?

Observe que la pantalla cambia un poco en el despliegue de las entidades, por ejemplo, la segunc
clase R ot Otros) de los grupos de relieve aparece fijada en la primera linea. Debajo de ésta es
desplegada como un encabezado secundario y sangrado un espacio, la préxima caracteristica a ¢
consideradaCantidad de agua Las tres posibles clases @antidad de agua(junto con?), son los
nuevos encabezados de las ramas. El cursor esta en la, fancaial correspondeMucha cantidad
de agua. No se preocupe, las partes ocultas del arbol de decisién estan todavia alli, sélo que est:
ocultas ‘detras’ de la actualmente visible parte del arbol.

Desafortunadamente, el despliegue en las pantallas de las PC en el modo de textp es
muy pequefio para mostrar el arbol de decision completo, por lo tanto, sélo se
muestra la rama activa

Si todavia tiene alguna confusion respecto a la ubicacién en el arbol, usted puede ‘viajar’ por los
diferentes niveles con las teclas direccionales {). lgualmente puede imprimir todo el arbol usando
la opcion 9 Arboles de decisibndel mend1.5 Informes ingresando por el mend Opciones
principales [Construccion de modelos]

Vamos a continuar la construccion del arbol. Suponga que con poca cantidad de agua superficia
necesitamos construir un pozo para regar, registremos esta aseveracion, mueva el cursor hasta la rat
3 y PresioneF3. De la lista con los niveles de aptitud, seleccione el BiMebza Ahora el? es
reemplazado con un asterisco al lado el tipo de decision tomada (significando una decision). El cursol
se ha movido a la ramia

Tenemos que asignar ahora un nivel de aptitud Maicha y Moderada cantidad de agua. Si la
cantidad de agua es considerada ‘mucha’ no habra problemas con la disponibilidad. PBegione
seleccione el nivel de aptitddDisponible. Al desplegarse el resultado el cursor se mueve a la segunda
rama, que representa moderada cantidad de agua superficial. En este caso la cantidad de ag
superficial es menor, por lo que se restringe el uso de la misma para el riego. Ingresemos la decisior
presione F3 y seleccione el nieRestringida. El resultado es desplegado y el cursor se mueve a la
tercera rama en la cual ya ingresamos el valor.

Usted ha completado la segunda rama en el arbol de decisién, el cual debe verse como sigue:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,dar’ #
grv Grupo de relieve 2 ot (Otros)
cag Cantidad de agua
11 (Mucha) *1 (Disponible)
2 2 (Moderada) * 2 (Restringida)
33 (Poca) *3(Pozo)
?[?77] ?

Esto es todo para este arbol regrese al primer nivel (Presipne
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& Lasteclas ‘<’ y ‘-’ se usan para moverse entre
los diferentes niveles de los arboles de decision:

& Use la tecla ‘-’ para moverse un nivel superior

& Use la tecla >’ para moverse aun nivel inferior

Observe que ya se han tomado todas las decisionésdiosada rama, excepto la dltima, han sido
reemplazados). La Ultima caracteristica en la via de decisibn desaparece y las ramas de la primelr
caracteristica, montafias o colinas, son desplegadas de nuevo.

Usted ha completado el primer arbol de decision, y en este momento sélo el primer nivel esta
desplegado:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,dar’ #
grv Grupo de relieve
1 mc (Montafas o colinas) * 4 (No disponible)

2 ot (Otros) > cag
?[?77] ?

Note la parte derecha de la segunda ran®{ros): en este casws cagindica que la subrama esta
completa, es decir, que una subrama donde todas las hojas han sido llenadas con decisiones esta unid
esa rama principal, gag es la caracteristica que comienza la subrama.

Al igual que el resto de la evaluacién, a los arboles de decision se les pueden crear notas
explicativas, que expliquen el razonamiento del evaluador a cualquier usuario del modelo. Algunas
cosas importantes de explicar serian: (1) por qué la escogencia de los factores de decision, (2) hipétes
acerca de los factores no incluidos en el arbol, (3) un esbozo deliprieaénl de decision. Ya usted
sabe cdmo ingresar o editar una nota (recuBtdeF9), asi que vamos a ingresar una pequefia nota
explicativa.

| Presione ALT-F9 |

Elabore la siguiente nota o una mas sencilla si no dispone de mucho tiempo:

Nota DT #X

La disponibilidad de agua para riego esta basada en:

(2) El grupo de relieve: No es practico, bajo las suposiciones
del TUT, cultivar cafia de azlcar con riego suplementario en
zonas de relieves accidentados (montafias o colinas).

(2) Cantidad de agua superficial:

-- Mucha: no hay problemas de disponibilidad

-- Moderada: es necesario incrementar los turnos de riego

-- Poca: es necesario construir un pozo profundo

Cuando termine de ingresar la nota presibh@ para grabarla y regresar al editor del arbol de
decision. Esta nota la podemos ver ahora o cuando calculemos una evaluacién. Observe que en la pal
superior derecha de la pantalla aparece el signo de grad@ado del nimero del arbol indicando,
COMOo en casos anteriores, la existencia de la nota descriptiva.
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Salga del editor del arbol de decisidti(). Ahora el arbol desaparece y reaparecen las ventanas
superpuestas. PresioR40 de nuevo para remover el meh®.7, y la caja de seleccién con los
Requisitos de Uso de la Tierra estard de nuevo en la ventana activa. No#e haesido incluido en
la lista de RUT para este TUT y el cursor esta sobre el.

Definicion del resto de los Requisitos de Uso de la Tierra

Ya que hemos especificado completamente el Requisito de Uso de lad@ieD&sponibilidad de
agua para riegodentro del contexto del actual Tipo de Utilizacion de la Tieaa Cafia de azlcar
bajo riego, debemos especificar el resto de los RUT. Para aprender algunas técnicas Utiles en lg
construccion de arboles de decision continuaremos con ehilUMlecanizacion Ubiquese en la lista
de RUT del TUTcaz (Opcion7 del menul.2). Presiond=3 y seleccione dicho RUT de la lista de
referencia. Confirme el nimero de niveles de la cua({B&€) e ingrese los nombres descriptivos:

Nombres de los niveles de aptitud para el RUT 'mc’

1.Nombre del nivel de aptitud 1 : Posible
2.Nombre del nivel de aptitud 2 : Limitada
3.Nombre del nivel de aptitud 3 : Muy limitada
4.Nombre del nivel de aptitud 4 : Impractica

Confirme conF10y seleccione la opcioh del mendl.2.7 para definir un nuevo arbol de decisiéon
para este RUT. Una vez dentro del editor de arboles de decision pieNioBR O y seleccione la
primera CaTp Pendiente Ubique el cursor en ella y presicBRTER 0 de nuevo:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,mc' #
p Pendiente
1 P1 (Plano) [0-4 %] ?
2 P2 (Ondulado) [4-8 %] ?

3 P3 (Inclinado) [8-16 %] ?
4 P4 (Muy inclinado) [16-200 %] ?
?[?27] ?

Comencemos con la primera rama. En este primer caso la decisibn se puede alcanzal
inmediatamente asi que presi@@NTER 0. Ya el cursor debe estar ubicado en el primer nivel de la
cualidad. Seleccionel&E(NTER 0).

En el caso de la segunda rama otro factor debe ser tomado en gu@rtanulometria. Presione
F4 para seleccionarla. Ingrese las siguientes decisiones para cada una de las subramas:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,mc' #
p Pendiente 2 P2 (Ondulado) [4-8 %]
gr Granulometria
1 g (Gruesa) *1 (Posible)

2m (Media) * 2 (Limitada)

3 f (Fina) * 3 (Muy limitada)

4 mf (Muy fina) * 4 (Impréctica)

?[?77] ?

Muévase al nivel anterior con. Observe que ya la segunda rama esta completa.
Para la tercera rama usaremos una nueva técnica: ‘cortar y pegar’. La idea basica de cortar y peg:s
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es la siguiente:

% Una subrama es cortada y almacenada en la ‘memoria’ d¢¢€s

% Inmediatamente es pegada de nuevo en el mismo sitio, ya que todavia es valida|alli
(si no lo fuera, no habra que pegarla)

% Movemos entonces el cursor a otra subrama...
& ...y volvemos a pegar la misma subrama almacenada en la ‘memoria’

% Finalmente, editamos la subrama recién pegada, haciendo los cambios apropiadps
ya que la subrama estd pegada en un sitio diferente al original

Debido a que la tercera rama serd similar a la segunda podemos ‘copiar’ la segunda rama en |;
tercera. Ubique el cursor en la segunda rama, observe también la linea informativa y Rbtsirgee
para ‘cortar’ una rama

| Presione F5 |

Observe que la rama desaparece, pero no se preocupe que la misma queda almacenada en
memoria ‘buffer’ del programa. Para ‘pegarla’ de nuevo

| Presione F6 |

Vea como aparece de nuevo la rama cortada.

% ‘F5’ se usa para_cortar una subrama 'y
almacenarla en la memoria para pegar

& ‘F6’ se usa para_pegar una subrama ya
almacenada en la memoria para pegar

Muévase ahora hasta la tercera rama y predi@nde nuevo. Observe que aparece la misma
subrama de la rana Para confirmar que es la misma muévase al siguiente nivel ENTER 0).
Una vez pegada la rama, ésta necesita ser ‘editada’, es decir, se le deben hacer los cambios necesat
para evaluar la cualidad correctamente.

Solamente una subrama a la vez puede estar en la memoria para pegar (‘pasteg
buffer’) para cada tipo de arbol (CuT, CaT, aptitud fisica, rendimiento
proporcional).

En nuestro ejemplo actual consideraremos que tierras con releireado, cuando los suelos
presentan granulometriéruesa o Media la mecanizacidbn ed.imitada y cuando presentan
granulometrigFina y Muy fina la mecanizacion enpractica. Ingresemos la primera decision en
esta subrama. Ubicado el cursor en la ranpaesioneENTER O y cambie la decision himitada
(ENTER O de nuevo). Elcursor se mueve a la rama siguiente, observe que en la linea anunciadora qu
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=y F7 se usan pargualar.

& ‘=’ significa ‘igualado’ o ‘emparejado’ con...

& ‘F7’ 0 ‘=’ se pueden usar para igualar ramas

| Presione = o F7

Aparece una caja de seleccion:

¢,Con cudl rama desea igualar ésta?

1
3
4

Ya el cursor esta en el niumeto seleccionelo ENTER [0). Observe el cambio en la rarfa
Repita el mismo procedimiento para las rath@gialandola con la ranta Al finalizar el segundo nivel
del arbol debe verse asi:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,mc' #
p Pendiente 3 P3 (Inclinado) [8-16 %]
gr Granulometria
1 g (Gruesa) * 2 (Limitada)

2m (Media) =1

3 f (Fina) * 3 (Muy limitada)

4 mf (Muy fina) =3

?[?77] ?

Regrese al nivel anterior can y continde con el resto del arbol. Para la rdrmgrese la decision
final Impractica:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,mc' #

p Pendiente
1 P1 (Plano) [0-4 %] * 1 (Posible)
2 P2 (Ondulado) [4-8 %] >gr

3 P3 (Inclinado) [8-16 %] > gr
4 P4 (Muy inclinado) [16-200 %] * 4 (Impractica)
?[?27] ?

Listo el arbol.

Finalice con el resto de las definiciones de los RUT. ComiencesadRiesgo de Salinizacion
Esta cualidad se evalGa con 4 niveles, a sabeliggyo, (2) Moderado, (3) Fuerte y (4) Severa

Debido a que este RUT ya se uso en otro TUT los nombres de los niveles de la cualidad ya fueror
especificados, asi que solamente confirmelos. Este requisito no tiene insumos adicionales ya que en
contexto de este TUT no se contempla corregir esta limitacién con lixiviacion o enmiendas quimicas
por ejemplo. Entonces, para evaluar la cualidad sélo la salinidad del suelo es necesaria. ingrese ¢

siguiente arbol

ALES T - 48




[

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,sal
> sal (Salinidad)

b (Baja) [0-1.7 dS/m]........ : *1 (Ligero)

m (Moderada) [1.7-3.8 dS].... : *2 (Moderado)

a (Alta) [3.8-8.5 dS/m]...... : *3 (Fuerte)

Luego de ingresar el arbol regrese a la lista de RUT.

Continuemos con el RUT Temperatura. Como s6lo contamos con un mapa de zonas de vida,
utilizaremos solamente esta informacion para tratar de definir si una unidad de tierra es apta para Iz
cafia de azucar, desde el punto de vista de la temperatura. La temperatura 6ptima para la cafia
azucar estd en el rango de los 28 a los 32° C. Los niveles de la cualidad son los siguidyptsy(1)

(2) No apto (confirme los nombres ya ingresados). Este factor no se puede corregir por lo tanto, no
conlleva insumos adicionales. En la zona de estudio no se cuenta con estaciones climéticas, por lo tan
se usa la zona de vida segun Holdridge que da una idea bastante buena del rango de temperatura.
nuestro ejercicio solo 2 zonas de vida son consideradas.

Ingrese el arbol:

Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,t'
> zv (Zona de vida)
BsT (Bosque seco tropical)... : *1 (Apto)

Regrese a la lista de RUT.

Ahora defina el requisitdid Humedad disponible En este modelo la humedad disponible
depende de la zona de vida (la cual da una idea de la precipitacion), de la profundidad del suelo y de |
granulometria del suelo (estas dos ultimas cuando la unidad esta en una zona de vida que se consids
algo critica debido al volumen de precipitacion anual). Esta cualidad de la tierra tendréa sélo dos nivele:
de aptitud, ya que no vale la pena evaluar para varios niveles de aptitud si no se cuentan con lo
suficientes datos detallados. Los niveles sonS(fficientey (2) Mas riego. En elsegundonivel son
necesario9.5 riegos por ha adicionales cada afo, agregue esta cantidad del ingumego)
adicional anual usando la opcidmel mendl.2.7.para el RUThd Humedad disponible

Ingrese el arbol de decision para la humedad disponible:
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Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,hd'
> zv (Zona de vida)
BsT (Bosque seco tropical) > pe (Profundidad efectiva)
s (Superficial)......... : *2 (Mas riego)
pp (Poco profundo)...... =1
mp (Moderadamente profundo) > gr (Granulometria)
g (Gruesa).............. : *2 (Mas riego)
m (Media)............... : *1 (Suficiente)
f (Fina)................ 1=2
mf (Muy fina)........... 1=2
p (Profundo)............ 1 =2
ST OTTTO ?
BhT (Bosque humedo tropical) : 1 (Suficiente)
? )

Finalmente, se considera la cualidadRiesgo de erosiona cual depende de la zona de vida,
pendiente y de la profundidad efectiva del suelo; tiene tres niveles de aptit&in,(12) Poco (3)
Moderado y (4) Alto. No hay insumos adicionales.

El arbol que sigue es un poco largo mas no complicado, trate de hacerlo con calma, iNo se asuste
(Continda en la proxima pagina).
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Arbol de decision para los niveles de la CuT - TUT,RUT 'caz,er'
> zv (Zona de vida)
BsT (Bosque seco tropical) > p (Pendiente)
P1 (Plano) [0-4 %]...... :*1 (Sin)
P2 (Ondulado) [4-8 %] > pe (Profundidad efectiva)

s (Superficial)............. : *4 (Alto)
pp (Poco profundo).......... : *3 (Moderado)
mp (Moderadamente profundo). : *2 (Poco)
p (Profundo)................ :*1 (Sin)
P3 (Inclinado) [8-16 %] > pe (Profundidad efectiva)
s (Superficial)............. : *4 (Alto)
pp (Poco profundo).......... =1
mp (Moderadamente profundo). : *3 (Moderado)
p (Profundo)................ =3
?

P4 '(M‘Jy'“.;;;;.'.aaaa)' .[.1.6 200%. : 4 (Alto)
Bh'i'. (Bosquehumedo troplcal) > p (Pendiente)
P1 (Plano) [0-4 %]...... :*1 (Sin)
P2 (Ondulado) [4-8 %] > pe (Profundidad efectiva)

s (Superficial)............. : *4 (Alto)
pp (Poco profundo).......... =1
mp (Moderadamente profundo]. : *3 (Moderado)
p (Profundo)................ =3
?
P3 (Inclinado) [8-16 %] > pe (Profundidad efectiva)
s (Superficial)............. : *4 (Alto)
pp (Poco profundo).......... =1
mp (Moderadamente profundo]. : =
p (Profundo)................ : *3 (Moderado)
?

P4 '(Muy'“.;;;;.'.aaaa)' .[.1-6 200%). : *4 (Alto)

Al finalizar este arbol regrese al menu, salga del editor de arboles de decisién y dél.2nénu
ahora debe haber una lista de seis Requisitos de Uso de la Tierra:

Requisitos de uso de la Tierra para el TUT ‘caz’

dar * Disponibilidad de agua para riego
er * Riesgo de erosion
hd * Humedad disponible
mc * Mecanizacion
sal * Riesgo de salinizacion
t * Temperatura

Los asteriscos significan que ya han sido definidos arboles de decision para esos requisitos. Regres
al menul.2.
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Productos

Vamos a ingresar ahora informacion acerca de los productos, es decir los rubros que genera est
Tipo de Utilizacion de la Tierra. Observe que la opédtel menul.2 dice Productos seleccidnela.
Como podréa ver aparece ahora una caja que lista los productos debZ£laro que este momento
no hay ninguno, por lo que sélo aparece el merséjgregar un nuevo item >. Como en ocasiones
anteriores presione3 para agregar un nuevo producto a la lista. De nuevo aparece una lista de
seleccion, esta vez con los productos que fueron definidos en la lista de referencia de los productos

- Codigo del producto (Nuevo)

az AzUcar refinada
car Carne

Recuerde

El evaluador siempre puede regresar al menu 1.1, opcion 2, para agregar mas
productos a la lista de referencia

Este TUT sélo tiene dos productos y ya el cursor esta #aiear refinada, entonces, confirme
la seleccionENTER 0).

Ahora aparece un nuevo menulgl.6

1.2.6 Especificaciones del "TUT, Producto:'caz, az'
1 Rendimiento 6ptimo, afios cuando se cosecha, efecto sobre el rendimiento
2 Arbol de Decision para el rendimiento proporcional
3 Factores de Rendimiento proporcional
4 Factores Limitantes del rendimiento
5 Insumos dependientes de la produccion

Aprecie que las primeras cuatro opciones del menu tienen que ver con el rendimiento, ya que la
evaluacion econdémica se basa en este aspecto de los productos.

Rendimientos éptimos afios cuando se cosecha y efecto de las limitaciones

Lo primero que hay que hacer es decirl@#4g€s cuanta produccion se espera bajo condiciones
‘Optimas’ o mejor dicho, lo esperado si no hubieran limitaciones dentro del contexto del TUT y del area
de evaluacion. Esto establece una linea base para mhiegid proporcional, el cual sera definido
luego.

Seleccione ahora la opcidn aparece entonces una caja de ingreso de datos, preguntando por 4
items: (1) Rendimiento 6ptimo, en toneladas por hectarea (2) Los afios en que se planificd cosechar
cultivo, (3) Si el rendimiento proporcional bajara los rendimientos y (4) Si el rendimiento proporcional
retardara la cosecha en vez de reducir los rendimientos. Para mas detalles sobre estos aspectos le:
Capitulo 8.

La respuesta a la pregurttas10, es decir, bajo condiciones 6ptimas esperamos obtener 10 ton/ha
de azucar refinada por cosecha (suponiendo 100 ton/ha de cafia con un 10% de azlcar). E
rendimiento 6ptimo esta determinado por los siguientes factores:
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* El contexto ecoldgico del area de aplicabilidad del modelo
* El contexto socioeconémico
¢ El nivel de manejo asumido

¢ Ciertas _incertidumbres que podemos considerar, tales como un ‘rendimiento
optimista’, o0 uno pesimista (por riesgos adversos), o considerar el promedio. Este
aspecto sera cubierto con mas amplitud en el Capitulo 8.

Recuerde que en la informacién basica del Tipo de Utilizacion de la Tierra, definimos una vida util
de cinco afios. En este modelo asumiremos que todos los afios hay una cosecha (debido al ciclo d
cultivo no se pueden obtener mas de una cosecha por afio). En el caso de cultivos de ciclo mas corto
con el uso de riego es posible obtener mas de una cosecha por afio, en este caso habria que especif
el nimero de cosechas y los afios cuando se efectian. Esto es valido también para las rotacione
donde los afios y el numero de cosechas de un determinado cultivo dependeran de cémo se establez
dicha rotacion.

La respuesta colocada por defecto en esta pregutht&2e8, 4 y Sesto se debe a que en ausencia
de informacion mas especific#¢/Es asume que hay una sola cosecha del producto en cada afio, lo
cual es cierto en nuestro modelo, por lo tanto, confirme esta respuesta y las otras colocadas pa
defecto. Regrese al meh(®.6.

Arbol de decision para el rendimiento proporcional

Acabamos de afirmar que cada cosecha de cafia de azUcar bajo éptimas condiciones producira 1
toneladas por hectarea de azlcar refinada. Ahora es tiempo de diferenciar las tierras basados en [
niveles de aptitud de sus cualidades, para ello debemos de€iflEsacuanto del rendimiento éptimo
esperamos bajo varias combinaciones de condiciones menores que las ideales.

En este ejemplo, vamos a suponer que las cualidades de laTeenmeratura y Riesgo de
salinizacion afectan los rendimientos en una iammén de efecto conocido. Es obvio que otros
factores también afectan los rendimientos, conRiedgo de erosiérpor ejemplo, pero este factor lo
dejaremos para utilizar otra de las alternativas¢&s ofrece para determinar los réméntos.

Vamos entonces a ingresar_el arbol de decision para el rendimiento proporcional ahora mismo.
Seleccione la opcior2 del mend. Vera el editor de arboles de decisién, todavia sin ninguna
informacién. Presion&4. Aparece una lista con los Requisitos de Uso de la Tierra, en vez de las
Caracteristicas de la Tierra, que fueron las entidades utilizadas en los arboles de decisién para lo
niveles de aptitud de las Cualidades de la Tierra. Esto se debe a que estamos ubicados en el may
nivel de abstraccion: las Caracteristicas de la Tierra determinan las Cualidades de la Tierra, y éstas a ¢
vez determinan los rendimientos.

Selecciond Temperatura, ya que consideraremos que esta cualidad afecta los rendimientos (otras
cualidades simplemente imposibilitan la produccién). EI nombre de la cualidad ahorezareahivel
mas alto del arbol de decisién, y las cuatro ramas son listadas debajo de este encabezamiento. Con
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podra ver, el cursor esta en la ralnaorrespondiente a temperatéyata. Inserte una subranig4).
De la lista de RUT selecciosal Riesgo de salinizacio(ENTER 0).

Se desplegaran en el editor los cuatro niveles de la cudlidgio, Moderado, Fuerte y Severa
Ingresemos una decision para temperatfynta y riesgo de salinidadigero (F3 o ENTER 0).

Ahora usted vera una caja de ingreso, en vez de una lista de seleccion:

| ¢ Cudl es el rendimiento proporcional? [0-1]?_ |

Los rendimientos proporcionales soactiones dentro del intervalo de 0-1, donde O representa una
absoluta falla en la produccion, y 1 representa el 6ptimo. Ya que nos encontramos bajo condiciones d

temperatura 6ptima y ligero riesgo de salinizacion tal vez obtendriamos el 100% de ilngmnersl
esperados

Ingrese 1y presione ENTER 0

Los valores de rendimiento proporcional a ser ingresados deben expresarse en
proporciones, no en porcentaje. Por lo tanto los valores deben estar en el rango de|0.0
alo

Ya alcanzamos una decision para las diferentes combinaciones de ligero riesgo de salinizacion co
temperatura 6ptima. Para los nivdlésderado, Fuerte y Severoingrese.8, .5y .2 respectivamente.

Regrese al nivel superior del arbol de decig¢ié). En el caso te un régimen de temperatura no apto
de una vez determinamos que el rendimiento Gergrese este valor.

El arbol de decision debe quedar entonces de la siguiente forma

Arbol de decision para el Rendimiento Proporcional - TUT,Producto
'‘caz,az'
>t (Temperatura)

1 (Apto) > sal (Riesgo de salinizacion)

1 (Ligero).............. 01
2 (Moderado)............ : .8
3 (Fuerte).............. . .5
4 (Severo).............. . .2
2 (No apto)............. :0
? 0 ?

Si lo desea puede elaborar una nota explicando el razonamiento de los parrafos anteriores.
Cuando finalice, presioriel0 salir del editor de arboles de decision y regresar al hené

Factores de rendimiento proporcional
Ahora vamos a ensayar otras de las estrategias qué/gsapara calcular el rendimiento, ésta se
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denomina factores de rendimiento proporcional. En este caso vamos a suponerepamizaoon y

el riesgo de erosion tienen un efecto multiplicativo sobre el nivel de produccion, es decir, que si las
bajas posibilidades deemanizacion reducen la produccién en una determinada proporcion y los riesgos
de erosién en otra, dichas proporciones se multiplican siendo el resultado final la proporcion total en
gue se supone se reduciria la produccion. Esto es también explicado en el capitulo 8.

Seleccione la opci6B Factores de Rendimiento Proporcional Aparecera entonces la lista con
los Requisitos de Uso de la Tierra, selecciomeMecanizacion observe que ahora aparece una caja
de ingreso. Especifique los siguientes valores

Factores de Rendimiento Proporcional para el RUT, Producto 'mc’, ‘az’

1. Nivel de aptitud de la cualidad 1 (Posible) : .1
2. Nivel de aptitud de la cualidad 2 (Limitada) : .8
3.Nivel de aptitud de la cualidad 3 (Muy limitada) : .6
4. Nivel de aptitud de la cualidad 4 (Impractica) : .2

Cuando finalice presioneElQ y regrese a la lista de requisitos. Note que ahora elniterasta
marcado con un asterisco *, indicando que este RUT se usa para calcular el rendimiento a través de Ic
factores de rendimiento proporcional.

Ingrese ahora los factores de rendimiento paRiesgo de erosionrepita el mismo procedimiento
anterior, ingresando en este caso los siguientes valores

Factores de Rendimiento Proporcional para el RUT, Producto 'er’, ‘az'

1. Nivel de aptitud de la cualidad 1 (Sin) : 1

2. Nivel de aptitud de la cualidad 2 (Poco) : .7
3.Nivel de aptitud de la cualidad 3 (Moderado) : .5
4. Nivel de aptitud de la cualidad 4 (Alto) : .2

PresioneF10 para salir a la lista de RUT y observe que ahora tandi@sta marcado con un
asterisco. Regrese al meh.6

Factores limitantes del rendimiento

Finalmente, vamos a experimentar con la ultima alternativgdgs para calcular el rendimiento
del producto, ésta es denominada ‘Factores limitantes del rendimiento,” es decir aquellos factores qu
acttan_independientemente para limighrendimiento (al contrario de rendimiento proporcional y el
arbol de decisién, donde los factores se combinan). Un factor de este tipo establece un techo
rendimiento tope el cual no se puede sobrepasar sin importar los otros requisitos. En este casc
consideraremos que la disponibilidad de agua para riego actla independientemente de los demé
cualidades y puede prohibir el uso.

Seleccione la opcith Factores limitantes del rendimiento aparece de nuevo la lista de los RUT,
seleccionesal y vera de nuevo la caja de ingreso de datos con los niveles de la cualidad. EI primer nivel
no limita el uso, pero el resto de los niveles si. Ingrese entonces los siguientes datos
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Factores Limitantes del Rendimiento para el RUT, Producto 'sal’, 'az'

1. Nivel de aptitud de la cualidad 1 (Ligero) :
2.Nivel de aptitud de la cualidad 2 (Moderado) : .8
3. Nivel de aptitud de la cualidad 3 (Fuerte) : .5
4. Nivel de aptitud de la cualidad 4 (Severo) : .1

El primer nivel puede quedar en blanco significando esto que no hay limitacién en el rendimiento (se
asume un valor de 1). ,Confirme déh0, y al igual que el caso anterior observe que el requisito de uso
de la tierrasal esta marcado coh Regrese al merl12.6(F10) y pase al siguiente item.

Insumos dependientes del nivel de produccion

AL28 permite al evaluador especificar que ciertos costos solo ocurren cuando el cultivo es
cosechado y su monto depende de la cantidad de producto cosechado, o sea, de la produccion. Est
son llamados_insumos dependientes de la produccién. El efecto sobre el andlisis econdmico de
especificar este tipo de gasto es de bajar la rentabilidad de terrenos que producen mucho y subirla pal
terrenos menos aptos, ya que cuando se produce mucho se gasta mas. Seleccion® lamsyTios
dependientes de la producciéulel mendl.2.6 Aparece una caja vacia.

En este caso hay tres insumos que dependen directamente del nivel de produccion, estds son:
Corte, alza y despachptrn Transporte y adm Gastos administrativos Ingresémoslos entonces.
Como en casos anteriores presiéAeara agregar el primer item a la lista, luego selecciadeCorte
alza y despacho El programa le solicita entonces cuantos Bolivares por tonelada de cafia cosechada
se debe pagar por esta labor. Note que el costo total de este insumo depende de cuanta cafa
coseche. Ingres2300 (Bolivares que hay que pagar por cortar, alzar hasta los camiones y despachar
una tonelada cafia, 0 sea la cafia que se tendra que procesar para producir dicha cantidad de azuc
suponiendo un contenido de azucar de 10% y un costo de corte, etc. de 230 Bs. por tonelada de cafie
Confirme la respuest&10) e ingrese el resto de los insumos con las siguientes especificaciones:

* trn Transporte: 2200

e adm Costos de administracién: 350

Al finalizar regrese al menfi.2.6 No necesitamos decir nada mas acerca del pro@afia de
azucar, por lo tanto presione regrese a la lista de productos, como no hay mas productos en este TUT
regrese al menfl.2

Definicion de las subclases de aptitud fisica

Ahora tenemos que decirle#&?£s como determinar la aptitud fisica de cada area de tierra con este
grupo de niveles de aptitud de las cualidades de la tierra. Una evaluacion de la aptitud fisica siempre €
necesaria para descartar areas que no son aptas para el TUT en consideracion. Tales areas deben
valoradas con la clase de aptitud fisica con el mayor valor numérico, ya que ésta es la clase qut
corresponde a la subclase de aptit@dde la FAO, o sea, ‘Fisicamente no ap#’£< no continla
con el andlisis econdmico para las areas que son fisicamente no aptas.

En esta evaluacién no habra ningan problema porque aqui se separaron cuatro clases de aptitud,
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igual que en el esquema de la FAO. Pero, sera interesante valorar las combinaciones de las diferent
cualidades, ya que estas tienen diferentes niveles de aptitud, por ejemplo la tubkdiachedad
disponible tiene so6lo dos niveles de aptitud, perdriesgo de erosioriene cuatro niveles.

Arbol de decision para definir la aptitud fisica

Para especificar como la aptitud fisica es evaluada construiremos un arbol de decision para la
aptitud fisica. Seleccione la opci8rdel menul.2 Subclases de aptitud fisicaLuego seleccione la
opcionl Ingresar/editar el Arbol de Decision para la aptitud fisica Al hacerlo vera de nuevo el
editor de los arboles de decision sin ninguna informacién todavia. Vamos a ingresar dicha informacion,
presioneF4 para escoger la primera entidad. Al igual que para el rendimiento proporcional las
entidades aqui son las cualidades de la tierra, en nuestro caso utilizaremos sélo tres de ellas pa
determinar la aptitud fisica de las unidades de tierra, estagl@omlisponibilidad de agua para
riego, mc Mecanizaciony er Riesgo de erosiénen ese mismo orden. Todas estas cualidades pueden
prohibir el uso de la tierra para el TUT considerado. No se usan las demas cualidades ya que n
prohiben el uso, aunque pueden incrementar los costos de produccién y/o bajar el rendimiento
esperado.

Seleccionedar Disponibilidad de agua para riegq y vera entonces el primer nivel del arbol de
decision, con las dos ramas correspondientes a los niveles de aptitud de la cualidad

Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’ #
dar Disponibilidad de agua para riego
1 1 (Disponible) ?
2 2 (Restringida) ?

3 3 (Pozo) ?
4 4 (No disponible) ?

2 [?27] ?

Consideraremos ahora la segunda cualidad, presbpeseleccione esta vex Riesgo de erosion
otra vez presion&4 y seleccione la otra cualidad a considerar, o mea, Mecanizacion. El arbol
ahora se debe ver de la siguiente manera

Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’
dar Disponibilidad de agua para riego 1 1 (Disponible)
er Riesgo de erosion 1 1 (Sin)
mc Mecanizacion
1 1 (Posible) ?

2 2 (Limitada) ?

3 3 (Muy Limitada) ?

4 4 (Impractica) ?

?[??7] ?

Ahora debemos valorar una unidad de tierra con agua para riego disponible, que no tenga riesgo
de erosion y con posibilidades decanizacion. Obviamente esta tierra es apta fisicamente para el uso
propuesto. Presione3 para ingresar la_decision. Observe que aparece una caja de ingreso con la
siguiente pregunta

¢,Cual es la subclase de aptitud? [1-4_]? |

Ahora, ingresel y Confirmelo. Observe que la primera rama esta marcadélcoBsto, al igual
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gue en casos anteriores, significa que se ha llegado a una decision final y la unidad de tierra con est

combinacién de factores puede ser total

mente apta. El cursor se ha movido a la segunda rama.

Consideremos ahora tierras con mecanizatimitada, en este caso ya no seria classno 2
debido a la limitacién para laeoanizacion. Ingres2mc, para definir la subclase. Debido que hasta
ahora la Unica cualidad que disminuye la aptitud fisicae<l resto de las decisiones deberan llevar

este sufijo.

ADVERTENCIA: Usted solo puede ingresar sufijos correspondientes a los codigos
las cualidades, cualquier intento de ingresar un sufijo diferente sera rechazado por

de

el
programa

Pero ¢por qué no se ingresé un sufijo en el caso anterior?, simplemente haga la prueba y e
programa le dara la respuesta. lgualmente en los subsiguientes niveles de aptitud intente ingresar ur

subclase diferente mc. £££5 reconoce |

0s niveles de aptitud de las cualidades precedentes, por lo

tanto rechaza cualquier intento de ingresar un cédigo equivocado. Continuemos para el resto de lo:

niveles ingrese:

Arbol de decisién para la Aptitud Fisica del TUT ‘caz
dar Disponibilidad de agua para riego

er Riesgo de erosion 11 (Sin)
mc Mecanizacion
1 1 (Posible) *1
2 2 (Limitada) * 2mc

3 3 (Muy Limitada) * 3mc
4 4 (Impractica) * 4mc
?[?2?7] ?

#
1 1 (Disponible)

Regrese un nivel superior para considerar tierras con poco riesgo de erosion. Utilizando la técnice
de cortar y pegar aprendida anteriormente copie la rama ya completada y haga los siguientes cambios

Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’
dar Disponibilidad de agua para riego
er Riesgo de erosion 2 2 (Poco)
mc Mecanizacion
1 1 (Posible) * 2er
2 2 (Limitada)  * 2mc/er
3 3 (Muy Limitada) * 3mc/er
4 4 (Impractica) *4mc
?[?2?7] ?

#
1 1 (Disponible)

Retrocedamos un nivel en el arbol para ingresar otras combinaciones de niveles de aptitud. En [
clase3 de Moderado riesgo de erosion ingrese lo siguiente (si usé ‘cortar y pegar’ anteriormente
puede presionaF6 y pegar la rama que debe estar en la memoria y editarla, si no ingréselo

manualmente)
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Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’
dar Disponibilidad de agua para riego 1 1 (Disponible)
er Riesgo de erosion 3 3 (Moderado)
mc Mecanizacion
1 1 (Posible) * 3er
2 2 (Limitada)  * 3er/mc
3 3 (Muy Limitada) * 3mc/er
4 4 (Impractica) *4mc
?[?2?7] ?

Regrese al nivel anterior e ingreker para un alto riesgo de erosion. Este nivel debe verse asi

Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’ #
dar Disponibilidad de agua para riego 1 1 (Disponible)
er Riesgo de erosion
11 (Sin) >mc
22 (Poco) >mc
3 3 (Moderado) > mc

4 4 (Alto)  *4er
? [??7] ?

Regrese al primer nivel y culmine el arbol de la siguiente manera

Arbol de decision para la Aptitud Fisica del TUT 'caz’ #
dar Disponibilidad de agua para riego
1 1 (Disponible) >er
2 2 (Restringida) =1

3 3 (Pozo) =1
4 4 (No disponible) * 4dar
?[?77] ?

Los niveles2 y 3 de dar no afectan la aptitud fisica, solamente afectan los costos, por ello se
igualaron las ramas en esos niveles. Ya esta completo el arbol de decision para la aptitud fisica.

Factores para usar el método de la limitacion maxima

Otra alternativa que ofregg¢E<g para asignar las subclases de aptitud fisica es a través del llamado
método de la limitacibn maxima. Este método tiene la ventaja de que es muy rapido ya que usted nc
necesita construir un arbol de decision. Sin embargo, depende de las diferentes cualidades de la tien
gue tienen niveles de aptitud conmensurados, es decir, para cada nivel de aptitud (1,2, etc.) el grado ¢
limitacion de cada cualidad de la tierra debe ser similar (esto se explica ampliamente en el Capitulo 8).

En nuestro caso, vamos a utilizar esta alternativa para las cuakdhdissgo de salinizacioly
t Temperatura. Mueva el cursor hasta la opci@nSeleccionar los factores para el método de la
Limitacibn Méaxima del menUl.2.8y seleccidnela. Vera de nuevo una la lista de los RUT de la cual
debe seleccionar los RUT ya indicados.

Como podra observar en la linea informativa la t€@adice Selecc. (Seleccionar). Ubique el
cursor sobre sal y presioR8. Ahora, al lado del requisito aparece ahora el simbolo de diamalite
gue significa que este RUT fue seleccionado para calcular la aptitud fisica por el método de la
limitacion maxima. Repita el mismo procedimiento para el RU&mperatura. Al finalizar regrese
al menul.2.8.
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Nombres y notas descriptivas de las subclases de aptitud fisica

Esta dltima opcion del menud para definir las subclases de aptitud fisica sirve para ingresar codigos ¢
nombres y notas descriptivas relacionadas con la aptitud fisica. Su utilidad se reflejara en los informes
gue usted imprima, grabe en un archivo o simplemente observe en la pantalla, ya que ayudaran e
usuario del modelo a entender rapidamente de qué se trata la calificacion final.

Para los efectos de este ejercicio, elaboraremos s6lo un nombre y una nota descriptiva. Ubique ¢
cursor en la opciéd del menul.2.8y seleccidnela. Aparece entonces una caja de seleccién sin
ninguna entidad definida. Para agregar un nuevo codigo preS®nAhora aparece otra caja
preguntandole por el codigo de la subclase de aptitud fisica

| Cadigo de las Subclases de Aptitud Fisica?_ |

Ingrese3mc/ery presioneENTER 0. Se le solicita ahora un nombre descriptivo, ingrese

[1.Nombre descriptivo : 1ll-Altas pendientes |

Confirme el nombre coR10, ahora observe que el cddigo junto con el nombre estan ahora en la
lista. A continuacion ingrese la siguiente nota explicativa:

Estos terrenos serian utilizables sélo con obras de proteccion contra inundaciones, pero
obras de este tipo no son factibles para un productor particular

Confirme la nota y regrese al meh..

iifelicitaciones acaha de definir un modelo de Evaluacion!!
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Guia de Instruccién 3: Ingreso de los datos, calculo, revision y manejo de la evaluacién

En esta Guia de Instruccion se le ensefiara a ingresar los datos necesarios para efectuar la
evaluacion, a calcular y revisar la misma, asi como también a efectuar cambios rapidos.

Los objetivos de esta guia son ensefarle como:

¢ Elaborar los formatos para ingresar los datos

Definir e ingresar los datos de las Unidades Cartograficas
e Calcular la evaluacion

* Revisar los resultados de la evaluacion utilizando la matriz de evaluacién y
las pantallag Por qué?

* Editar y recalcular la evaluaciéon

Imprimir los resultados de la evaluacion

Borrar las Unidades Cartograficas y los modelos de evaluacion

Elaboracién de los Formatos para Ingresar Datos

Ya hemos construido un modelo de evaluacion pero ¢qué falta?, precisamente algo muy
importante: las Unidades Cartogréaficas a ser evaluadas, es decir aquellas areas de tierra con
cualidades similares donde sera aplicado el modeloagaleamos de construir. Para poder
ingresar la Unidades Cartograficas y sus datos, el constructor del modelo tiene que definir
primero los llamadoBormatos de Ingreso de Datggtal como se explica a continuacion.

Los Formatos para Ingresar Datéd[)) especifican las caracteristicas de la tierra para las
cuales se van a ingresar los datos, asi como su orden en el formulario que debe ser llenado por
el usuario del modelo. EI constructor del modelo puede definir FID que agrupen diferentes
tipos de datos (p. ej. variables climaticas en un formato, variables de suelo en otro, etc.). Otra
funcién de los FID es especificar el orden en el cual los datos seran leidos desde una base de
datos externa (Lea el capitulo 9, para mas informacion sobre este aspecto).

Vamos ahora a definir los FID para nuestro ejemplo. Del rhgdficiones Principales
[Construccion de Modelos] seleccione la opciéG®Datosy del mentl.3 seleccione la opcion
7 Datos de las Unidades Cartogréaficas: Formatos de ingrescAparecera una caja avacia.
Defina el primer formatoH3) y como cddigo ingres€lima (aqui especificaremos la Unica
caracteristica relacionada con el clima, Zona de Vida). Confirme este cddigo y cuando se le
solicite una descripcion del formato ingrese
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Clima (NUEVO formato)

1.* Descripcion : Zona de vida segun Holdridge

Confirmela y aparecera entonces el menu

1.3.7 Definicién del Formato para Ingresar Datos:
1 Nombre descriptivo
2 Lista de los campos (Caracteristicas de la Tierra)

La primera opcion Nombre descriptivo) la acabamos de responder, por lo tanto

seleccione la opciéa Lista de los campos (Caracteristicas de la Tierra)

Campos de datos para 'Clima’ (Zona de vida segun Holdridge)

1 < Agregar en esta posicion >

Esta caja es un poco diferente a las otras cajas con listas que hemos visto hasta ahora, ya
gue la lista no esta ordenada segun el cédigo de la entidad (el cddigo de la Caracteristica de la

Tierra, en este caso), sino por la posicidon numérica en la lista.

El orden de los campos de datos es importante, tanto para el formulario d
ingreso de datos a ser presentado al usuario del modelo, como para hac
coincidir el orden de los campos durante cualquier ingreso automatico de

datos (lectura de datos desde un archivo)

WU

Para insertar el primer campo presi¢i®e Ahora vera una lista de las siete Caracteristicas

de la Tierra que hemos definido en nuestro modelo.

Caodigo de la Caracteristica de la Tierra

cag Cantidad de agua
ce Conductividad eléctrica
gr Granulometria
grv Grupo de relieve
p Pendiente
pe Profundidad efectiva
sal Salinidad
Zv Zona de vida

En este caso solo afladiremos ayu(Zona de vida) mueva entonces el cursor hasta la
Ultima caracteristica en la lista y seleccion&8NTER O). Note que ésta es ahora la primera
en la lista, y en este caso la Unica. Debajo de la caracteristica que acabamos de ingresar se lee

‘< Agregar en esta posicion >’

Campos de datos para 'Clima’ (Zona de vida segun Holdridge)

1 zv (Zona de vida)
2 < Agregar en esta posicion >

Esto significa que de haber otra caracteristica que agregar (como veremos mas adelante),
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estaria ubicada en @mpo N° 2 Regrese a la caja donde se listan los formatos para ingresar
los datos (presionél0 dos veces).

A continuacion, y siguiendo el procedimiento anterior defina el resto de los formatos para
ingresar los datos. Recuerde que los campos (caracteristicas) deben aparecer en el orden
especificado.

Formato Nombre descriptivo Campos
GEOMORFOLOGIAEstudio Geomorfolégico 1 grv Grupo de relieve
2 p Pendiente
ENCUESTA Encuesta a Productores 1 cag Cantidad de agua
SUELOS Estudio de Suelos 1 gr Granulometria
2 pe Profundidad efectiva
3 ce Conductividad eléctrica

Ahora deben haber cuatro formatos para ingresar datos en la lista.

Cadigo del Formato para Ingresar Datos

Clima Zona de vida segun Holdridge
Encuesta Encusta a productores
Geomorfologia Estudio Geomorfologico
Suelos Estudio de suelos

Al igual que en casos anteriores similares el constructor puede dejar notas explicando
donde y como obtuvo los datos. Regrese al meh

Definicion de las Unidades Cartogréficas

Antes de ingresar los datos, primero debemos informa#igga acerca de los nombres y
composicién de las unidades cartogréaficas que queremos evaluar.

Ingreso y edicién desde el teclado

Para definir la primera Unidad Cartografica, mueva el cursor hasta la dptléidades
Cartograficas: Ingresar y editar. Seleccione dicha opci@&@NTER ). Aparecera ahora
una caja tituladaJnidad Cartografica, en la cual seran listadas en orden alfa numérico las
unidades cartograficas segun sus respectivos codigos.

Como podra observar todavia no hay ninguna unidad definida. Ingrese la primera unidad
(F3). Comunmente el codigo de la Unidad Cartografieaencuentra en la leyenda de un
estudio de suelos, en nuestro ejemplo las unidades corresponden a un estudio geomorfoldgico,
por lo que el cédigo o nombre de la unidad quizas no tenga ningun significado nemotécnico
como es usual. Para la primera unidad teclee el c@igoconfirmelo(ENTER 0).

Al igual que en casos anteriores los cédigos de las Unidades Cartograficgs
deben ser Unicos, de otra maner#¢£s no aceptara el ingreso del mismo s

ya esté en la lista
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Ahora debe estar viendo un formato de ingreso de datos con tres items donde debe
responder (1) el nombre de la unidad cartografica, (2) si es homogénea o compuesta, y (3) el
namero de hectareas que ocupa en el area de estudio. Por nombre Gegresel
Barrancado, y para ir a la préxima pregunta presiddTER 0. Todas las unidades de este
estudio son_homogéneas, es decir no tienen componentes secundarios que ocupen un area
importante a la escala del estudio (1:25000), por lo que se asume que todos los valores de las
caracteristicas de la tierra son iguales dentro de toda la unidad. Como ya hemos visto las
caracteristicas de la tierra se miden en rangos, y en una unidad homogénea estos rangos cubren
toda la variabilidad en la Unidad Cartogréafica. Entonces, para la segunda preguntdjngrese
luego muévase a la ultima pregunta. A qui puede ingresar cualquier valor para el area o dejarlo
en blanco, como practica ingres@

C1 (NUEVA unidad cartografica)

1. * Nombre descriptivo : Cerro el Barrancado
2.* ¢ (H)omogenea o (C)ompuesta? : h
3. Area [ha] :10

En4¢gs también se pueden definir Unidades Cartogréaficas compuestas, pero este aspecto
sera tratado en la seccién siguiente (refinar el modelo).

Al finalizar con este formato presio€lO para confirmar todas las respuest#gEs
almacenara la nueva Unidad Cartograficala base de datos; note que la lista de unidades
cartogréficas ahora incluggl Cerro el Barrancado como Unica unidad cartogréfica hasta el
momento.

Leer desde un archivo la lista de las Unidades Cartograficas

Los cddigos y nombres de las Unidades Cartograficas no sélo pueden ser ingresados a
traves del teclado £¢£g ofrece la alternativa de poder ‘leer’ los mismos desde un archivo
grabado en disco (disco duro o flexible), esta alternativa es ideal para coagggicon
bases de datos automatizadas ya existentes. Indudablemente que el administrador del sistema
tiene la responsabilidad de conocer mas a fondo los aspectos relacionados con el manejo de
archivos de disco. De todas maneras en el Capitulo 9 se explica esto con mas detalle.

Seleccione la opciéh Unidades Cartogréaficas: Leer la lista de un archivo

Leer las descripciones de la Unidad de Tierra desde un archivo

1. * archivo de ingreso :
2.* separador de campos (cédigo ASCII decimal) : 59
3. archivo de errores :

Estos parametros significan:

1. Elarchivo de ingreso, es decir el archivo de donde se va a leer la informacién incluyendo la
‘via 0 sendero’ (la unidad de disco, el directorio y los subdirectorios, etc.). Supongamos
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gue en su computadosg?Es esta almacenado en el subdirect®ibM de la unidad de
discoC.

La via de acceso para importar o exportar la base de datos, puede ser
previamente especificada en la opcion ‘9’ del Menu ‘2 Opciones del sistemj.
Esta via serda mantenida hasta que usted la cambie, ya sea en este menu|o al
momento importar o exportar los datos

Si la via de acceso no ha sido especificada o es diferente entonces teclee:

| C:\DTM\gi2uc.dat |

Donde gi2uc.dat es el nombre del archivo que contiene la lista de las Unidades
Cartograficas, si comete algun ers&?Es le mostrara un mensaje de que el archivo no pudo
ser abierto. Recuerde que siempre puede utilizar las pantallas de Rlyyd&2], confirme la
informacién ENTER 0), por ultimo debe especificar.

Si el archivo ‘gi2uc.dat’ no esta presente, solicite al administrador del sistema
gue cargue los archivos correspondientes a este ejercicio desde los discps
flexibles originales del programa. Los archivos deben estar comprimidos
el archivo ‘ejemplos.zip’, y pueden ser extraidos con el programa ‘unzip’ q
es suministrado COn4eES

1. El separador de campos: en este casos los campos seran separadosjsbed puede
ingresar directamente este separador de campo o en su defecto utilizar su cédigo ASCII
decimal, en este ca&® que es el que aparece por defecto. Confirmelo.

Recuerde que los campos representan las Caracteristicas de la Tierra

1. El archivo de errores: éste es un archivo do#d€s almacenara cualquier error que
exista en la lectura de los datos. Por ejemplo, si el numero de campos entre el archivo y el
formato para ingresar datos no concuerda, o si el valor numérico o la abreviatura de la
clase tampoco coincide<Es escribird un reporte en este archivo y usted lo puede
imprimir o leer a través de su procesador de palabras o editor de textos, con el objeto de
corregir los errores que impiden la lectura del archivo.

Si usted no especifica el la unidad de disco y el directorio donde sera
almacenado el archivo de errores#4£s automaticamente lo grabara en el
directorio ‘DTM’. La via de acceso para almacenar los archivos de erroreg

también puede ser previamente especificada en la opcion ‘A’ del Menu
‘2: Opciones del sistema.’

En nuestro caso para no alargar el ejercicio podemos dejar esta pregunta en blanco asi que
presioneF10 para confirmar las respuestas. Ahora debe estar observando algo nuevo para
usted. En la parte inferior de la panta#gEs le muestra las primeras lineas del archivo
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gi2uc.dat, de la siguiente forma

Aqui estan las primeras lineas del archivo 'c:\dtm\gi2uc.dat'
"F1";"Fila El Curtidor";"h";0

"F2";"Fila ElI Bachaquero";"h";0

"F3";"Fila El Pajualito”;"h";0

Observe que en este archivo los diferentes campos estan separag¢io$sgb@omo usted
lo indico, y encerrados entre comillas. Aprecie que el primer campo es el codigo de la UC, el
segundo el nombre descriptivo, el tercero indica que es una unidad homogénea (‘h’) y el cuarto
el area que ocupa, en este caso no se especifico ningun valor para ninguna de las Unidades
Cartogréficas. Inmediatamente encima de esta caja se encuentra otra

[¢.Seguro quiere leer informacién de las UC desde este archivo ? Si No |

RespondaSi, presionandd o « (tecla direccional, nBACKSPACE), y confirme la
respuesta corENTER 0. Rapidamente en la parte inferior izquierda de la pantalla el
programa mostrara el progreso en la lectura del archivo con el medRegjstfo # 1 para la
primera Unidad CartograficaRegistro # 2 para la segunda, y asi sucesivamente hasta
terminar con los 15 registros o Unidades Cartograficas que se evaluaran en este ejemplo. Sisu
computadora es muy rapida puede que este proceso casi ni se note. Al finalizar aparece una
caja con el siguiente mensaje

Fin del archivo de datos
15 registros en archivo
0 registro(s) no fue(ron) procesado(s) debido a errores

Los resultados estan en el archivo llamado c:\dtm\gi2uc.err

Presione cualquier tecla para continuar

Si usted hubiera especificado el archivo de errores este apareceria también en el mensaje.
Ahora, tal como dice el mensaje intermitente en la parte inferior central de la pantalla presione
cualquier tecla para continuar. Rapidamente usted puede revisar la lista de las Unidades
Cartogréficas con la opcidndel menu, dirijase a esta opcion y presiehNTER [, vera una
lista con 15 Unidades Cartograficas, el cursor esta ubicado en la primera, que es la misma que
usted ya habia definido. PresidBNTER O de nuevo, y observe que las especificaciones son
las mismas a excepcion del area, en esteGaspque4LES leyo esta unidad del archivo y no
se especificd ningun area para las Unidades Cartogréaficas. Cuando se lee informacion de un
archivo ésta sobreescribe la informacion ya existente en una UC en particular. En este
momento usted puede editar o cambiar cualquier especificacibn que desee, pero por ahora
finalicemos. Regrese al meh(s.

Datos de la Unidades Cartograficas

Antes de que pueda evaluar una Unidad CartogrhfitaogéneasZEs debe conocer

para esa unidad los valores de cada caracteristicas que el constructor del modelo utiliz6 como
base en su evaluacion.
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Ingreso y edicién desde el teclado

Para ingresar los datos de las unidades cartograficas, mueva el cursor hasta ld opcion
Datos de las Unidades Cartograficas: Ingresar y editary presiondEENTER [.

En este momento usted debe estar viendo la lista con los formatos para ingresar los datos
ingresados arriba. En esta parte veremos la utilidad de los mismos. EI cursor debe estar
ubicado en el primer formatlima Zona de Vida segun Holdridge

Cadigo del Formato para Ingresar Datos -

Clima Zona de vida segun Holdridge
Encuesta Encusta a productores
Geomorfologia Estudio Geomorfologico
Suelos Estudio de suelos

Seleccione este formato presionar@NTER [O. Inmediatamente aparece la lista de
Unidades Cartograficas que acabamos de ingresar en la seccidn anterior

Unidad Cartografica

C1 Cerro El Barrancado
C2 Cerro Catuche

C3 Cerro el Sargento

C4 Cerro Cruz del Angelino
DA Valles aluviales altos
DD Depresion de La Victoria
E1l Fila El Pefion

E2 Fila El Vigia

E3 Fila Las Maracas

E4 Fila EI Zamuro

E5 Fila Pipe

F1 Fila El Curtidor

F2 Fila El Bachaquero

F3 Fila El Pajualito

F4 Fila Brasen

El cursor se haya ubicado en la primera Unidad Cartogrdécéa lista, seleccionela
(ENTER 0O), y aparecera un formulario con el Unico campo (caracteristica de la tierra)
definido para el formatav Zona de vida

Datos para la Unidad Cartografica 'C1'

1.zv (Zona de vida) :

En este caso la unidad esta ubicada en la zona de vida ‘Bosque Humedo Tropical’, por lo
tanto ingres8HT (todo en mayusculas) BresioneENTER O. ¢Qué sucede?, simplemente
gue ingreso el cédigo en forma equivocada, pero no se preocupe que el programa le indica una
forma mas facil y segura de ingresar el valor de la caracteristica. Presione cualquier tecla y
luegopresioneF3. Aparece una lista
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- Opciones para 'zv (Zona de vida)'

BhT Bosque humedo tropical
BsT Bosque seco tropical

De esta lista ubique la opcidon antes mencion&td ( en forma correcta) y seleccionela
(ENTER 0O), confirme el valor cor10y listo, ya usted definio la primera caracteristica de la
primera Unidad Cartografica. PresidfE0 de nuevo para regresar a la lista con los formatos
para ingresar datos. Siguiendo el mismo procedimiento ingrese el resto de los datos para la
Unidad CartograficaC1’ tal como se sefiala a continuacion:

Encuesta cag Cantidad de aguano Moderada

Geomorfologia grv Grupo de relievemc Montafas o colinas

p Pendiente predominante4 Muy inclinado [16-200 %]

Suelos gr Granulometriam Media

pe Profundidad efectivanp Moderadamente profundo[70-120cm]
ce Conductividad eléctricd

Cuando finalice de ingresar los datos regrese al heénu
Leer desde un archivo los datos de las Unidades Cartograficas

Al igual que en el caso de las Unidades Cartogréficas usted puede leer los datos de estas
directamente de un archivo en disco. En esta seccién veremos cuél es ehoiced

Del menul.3 seleccione la opcidéh Datos de las Unidades Cartograficas: Leer de un
archivo(ENTER 0). Inmediatamente aparece de nuevo la lista con los formatos para ingresar
los datos

Cadigo del Formato para Ingresar Datos

Clima Zona de vida segun Holdridge
Encuesta Encusta a productores
Geomorfologia Estudio Geomorfologico
Suelos Estudio de suelos

El cursor esta en el primer formatGlima), presioneENTER 0O otra vez. EIl formulario
donde usted debe ingresar las especificaciones del archivo es desplegado, el separador de
campo es el mismo que se us6 para las Unidades Cartograéficas.

El nombre del archivo que contiene los datos de climgizzy.dat, ingréselo, pero no
olvide incluir, en caso de que no este especificado, la ‘via o sendero’ (tal vez
c:\dtm\gi2zv.dat). Si lo desea puede especificar un archivo de errores, de otra manera,
confirme las especificacioneB10).

El programa le muestra ahora las primeras lineas del archivo

ALES T - 68




Aqui estan las primeras lineas del archivo 'c:\dtm\gi2zv.dat'
"F1";"BhT"
"F2";"BhT"
"F3";"BhT"

Igualmente le solicita confirmar si desea o no leer los datos desde este archivo, responda
que seleccion&iy presiondeENTER 0. RéapidamentgdlEs lee los datos desde el archivo y
despliega una caja donde deberian aparecer los errores encontrados durante la lectura del
archivo incluyendo los campos con datos invalidados, esperamos que no aparezca ninguno, de
no ser asi revise el procedimiento anterior cuidadosamente y apoyese en las pantallas de ayuda.
Ahora, tal como lo solicita el programa presione cualquier tecla para continuar.

El mendl.3 es desplegado de nuevo. Si lo prefiere puede revisar los datos de clima de las
Unidades Cartograficas (opciod). Cuando finalice continte con el resto de las
caracteristicas, los archivos con los datos respectivos son los siguientes:

Formato Archivo

Encuesta gi2enc.dat
Geomorfologia gi2geo.dat
Suelos gi2sue.dat

Si uno 0 mas de estos archivos no estan presentes, solicite al administragqor
del sistema que los cargue desde los discos flexibles originales del prograa.
Los archivos deben estar comprimidos en el archivo ‘ejemplos.zip’, y puedégn

ser extraidos con el programa ‘unzip’ que esta suministrado CORZES.

ALES tiene otras alternativas para el manejo de los datos, pero seria muy largo de explicar
aqui, en el Capitulo 9 se explica como utilizar dichas alternativas, pero de todas maneras si
usted observa bien el menu Datos podra darse cuenta que ademas de las opciones vistas
aqui usted puede:

* Grabar en un archivo la lista de las Unidades Cartograficasseria el
procedimiento contrario a lo aqui visto, es decir, se ingresan o modifican
las unidades desde el teclado y luego se pueden grabar en un archivo de
disco, ya sea para proteger los datos o para modificarlos.

* Grabar en un archivo los datos de las Unidades Cartograficaggual
gue para el caso de la lista de las Unidades Cartograéficas.

* Borrar la base de datos pero no el modelo. Esto con el fin de utilizar el
mismo modelo pero, con otras Unidades Cartograficas y/o datos de estas
diferentes a los actuales.

* Inferir valores de las Caracteristicas de la Tierra ésta opcion permite
calcular CaT a partir de datos de otras caracteristicas de la tierra.
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Finalizado con el ingreso de datos, salga del mieédipresionandd-10.
Célculo de la evaluacién para las Unidades Cartograficas

Luego de haber definido las Unidades Cartogréficas e ingresado sus datos, e igualmente
haber definido el Tipo de Utilizacién de la Tierra, veamos que tan buena son las unidades de
tierras para el uso propuesto, en otras palabras es tiempo de calcular la evaluacién. Desde el
menul Opciones Principales [Construccion de Modeloshueva el cursor hasta la opcién
Evaluacionesy presioneENTER O para seleccionarla. Vera otro menu

1.4 Evaluaciones
1 Calcular la evaluacién
2 Observar los resultados
3 Imprimir los resultados
4 Grabar los resultados en un archivo
5 Grabar los resultados de la evaluacion actual
6 Borrar los resultados

Este menu contiene las acciones que usted efectuara para calcular la evaluacion, ver los
resultados en la pantalla e imprimir los resultados para los posibles usuarios. Lo primero, por
supuesto, es calcular la evaluacién. Mueva entonces el cursor hasta lalopeiéualar la
evaluacion(aunque ya debe estar alli) yeseiioneld ENTER 0).

Este es nuestro primer encuentro con otro tipo de interaccion denominada la caja de
‘seleccidon’. En esta interaccion usted puede seleccionar cuantos items desee, y la accidén a ser
desarrollada se hara en todos ellos. Como podra observar la lista es de Tipo de Utilizacién de
la Tierra

¢ Cuales Tipos de Utilizacion de la Tierra va a evaluar?

bsp Bosque protector
caz Cafa de azucar bajo riego
gex Ganaderia extensiva

Entre los Tipo de Utilizacién de la Tierran la lista aparece el definido por usted
Cafa de azucar bajo riego Observe que en la linea anunciadora la fegldice Todos (los
items de la lista) Seleccione los tres TUT presionanB6. Observe que un simbolo de
diamantes aparece al lado de cada TUT indicando que esta seleccionado. Para confirmar
presioneF10. Aparece entonces la lista de Unidades Cartograficas. Seleccione entonces las
Unidades Cartogréficas a ser evaluadas, que en este caso seran todas. FgesiNate
igualmente que todos los items han sido marcados con un caracter de dienarda
izquierda, para completar la interaccinesioneF10.

ALE8 comienza ahora a calcular, esto puede tomar solamente 5 segundos si la
computadora es rapida. La linea informativa es reemplazada con un reporte del progreso del
calculo, mostrando los Tipo de Utilizacion de la Tigrral cédigo de la Unidad Cartografica
gue se esta evaluando en ese momento. Un mensaje abajo a la derecha le informa que usted
puede interrumpir el calculo de la evaluacion presiondesln esto en el caso de que la
evaluacion sea muy larga y decidamos que esta tomando mucho tiempo.
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El tiempo queAZES requiere para calcular la evaluacion depende directamente del
producto de multiplicar el nimero de Tipos de Utilizacion de la Tierra por el de las Unidades
Cartogréficas seleccionadas. En el presente caso, seleccionamos 15 Unidades Cartogréficas y
tenemos 3 TUT, por lo qué¢Es calcula 45 pares. El tiempo de calculo depende también de
la complejidad del modelo (especialmente del nimero de arboles de decisién y la longitud de
cada arbol) y, l6bgicamente, de la velocidad del procesador. La velocidad del disco es un factor
de menor importancia, debido a que MUMPS graba las copias de usos reciente de los bloques
del disco en la memoria primaria. Como un estimado grueso, un modelo de tamafio promedio
en una IBM PC/AT de 12 MHz toma cerca de 2 segundos por par y en una IBM PC/XT cerca
de 10 segundos.

Usted verd el reporte del progreso de la evaluacién cambiando a medida que se desarrolla
la misma. Cuando esto finalice reaparecerd la linea informativa. Ahora podemos ver los
resultados de la evaluacion.

La ‘Matriz’ con los Resultados de la Evaluacion

Para observar los resultados de la evaluacion, mueva el cursor hastzbervar los
resultadosdel menul.4 Evaluacionesy seleccidnela. El programa le presentara una lista de
seleccidn con los diferentes tipos de reportes y le preguntara cual tipo de reporte quiere ver

¢ Cual informe?
Subclase de Aptitud Fisica
Clase de Aptitud Fisica
Clase de aptitud Econémica...

Valores de |la Cualidad de la Tierra

Rendimientos

Valor Presente Neto...
Tasa Interna de Retorno...
Relacion Beneficio/Costo...
Margen Bruto...

Insumos

Comencemos observando la subclase de aptitud fisica la cual como ya sabemos fue
determinada a través de un arbol de decision. Mueva el cursorShastiase de aptitud
Fisicaen la lista de seleccion y seleccion®@&TER ). La pantalla sera borrada y mientras
A££5 da formato al despliegue de los resultados aparecera el merdag@ndo....

Al desaparecer el mensaje usted vera la ‘Matriz de Evaluacidgs despliega en la
pantalla los resultados de la evaluacién en forma de_una matriz , esto es, en un arreglo
bidimensional, donde las filas son las Unidades Cartograficas que fueron evaluadas (en nuestro
ejemploC1, C2, C3...,etc.), y las columnas representan los Tipos dzddion de la Tierra
(solo caz en este caso). Las celdas de la matriz muestran los resultados, cada celda esta
localizada en la interseccién de una fila (UC) y una columna (TUT) y muestra el resultado para
esa Unidad Cartograficaese Tipo de Utilizacion de la Tierra. El cursor inicialmente esta en
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la esquina superior izquierda de la matriz; esta celda contiene el resultado para la primera fila
Cl y para la primera columnasp. En el presente caso el contenido de las celdas son las
Subclases de aptitud fisicas.

rg_gi2 (Guia 2-Ejercicio de Ramén Gonzalez) Subclase de aptitud fisica
1 bsp | caz | gex|

- +

Cl, 1 A4dar 4t
I

[}
C2, 1 A4dar 4t
I

7
C3! 1 4dar 4t
1

7
C4, 1 A4dar 4t
|

D:A: 4 1 1
DD! 4 1 1
E1l; 4t3mcler 1
E2} 4t3mcler 1
E3} 4t3mcler 1
E4; 4t3mcler 1

l AF
F1? F2¢Porqué? F3Calcular F4Editar datos F5Editar TUT F7Archivo  F10Fin

En la esquina superior derecha de la pantalla aparece lo que las celdas representan, es
decir, las subclases de aptitud fisica, en este caso. Ahora, veamos en la celda resaltada que si
se implanta el Tipo de Utilizacion de la Tietrsp (columna) en la unidad de tier@il, ésta
sera valorada en la subclase de aptitud figicaes decir, totalmente apta fisicamente.
¢Recuerda a que se debe esto?. En la siguiente seccidon veremos por qué.

La matriz de evaluacibn nos provee de utiles comparaciones dentro de la Unidad
Cartogréfica, para diferentes TUT y entre Unidades Cartograficas, para un mismo TUT. A
través de ella podemos ver, por ejemplo, que unidades de tierra son mas remunerativas,
observando su Valor Presente Neto. Asi mismo, podemos comparar filas enteras para ver el
‘valor’ relativo de las Unidades Cartograficas de acuerdo a sus diferentes grados de aptitud
fisica o econémica.

Utilizacion de las pantallas ¢ Por qué? para revisar el calculo de la evaluacion

La matriz en la pantalla muestra los resultados pero, es natural preguntarse ¢en qué estan
basados éstos?, ¢como fueron calculados?, ¢qué datos se usaron?, ¢cudles factores se tomaro
en cuenta y cuales no?. El usuario del modelo, es decir el ‘consumidor’ de la evaluacion, tiene
el derecho y el deber de ser jescéptico!.

Una de las especialidades mas notableg4gs, es que le permite revisar tanto la logica
como los datos que utilizé para alcanzar sus conclusiones. Aunque los calculos se efectian
avanzando desde los datos béasicos hasta la aptitud final, es mas conveniente revisar los
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procedimientos logicos retrocediendo en la cadena (“backwards chaining”), o sea, comenzando
con los resultados y retrocediendo a través de los calculos intermedios hasta los datos de las
unidades de tierra. En este avance ‘de arriba hacia abajo’, son vistos primero los puntos mas
importantes, y la complejidad de la revision depende de cuanto se necesite para entender los
resultados a ser revisados.

Para examinar el razonamiento para un determinado par Unidad Cartografica-Tipo de
Utilizacién de la Tierra, debemos mover el cursor hasta que la celda que contiene el resultado
del par sea resaltada. Podemos mover el cursor a través de las columnas (izquierda a derecha)
utilizando las teclas- y —. Igualmente podemos movernos a lo largo de las filas (de arriba
hacia abajo) usando las teclagy |, o presionando las tecldgUp, PgDn, Home y End
(utilice la pantalla de ayudal para una descripcidon completa). Una manera facil de moverse
a lo largo de las filas es con el método del prefijo, esto es, tecleando el prefijo Gnico del
nombre de la Unidad Cartogréfica.

Veamos por qué la Unidad Cartografied Fila El Pefidn fue clasificada como clase
3mc/er para cafia de azUcar. Mueva el cursor hasta la segunda columna, séptima fila. Para
iniciar la aparicion de las pantallgPor qué?

| Presione F2 |

En la matriz de evaluacion la tecla F2, sirve para tener acceso a las pantallas
‘¢, Por qué?,’ una vez en ésta, F2 sirve para tener acceso a sucesivas pantgllas
de este tipo

Las dos terceras partes a la derecha de la pantalla, son ahora reemplazadas por una caja
¢ Por qué?(observe su titulo)
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¢Por qué?

UC: E1 (Fila EI Pefion) (0.00 ha)
TUT: caz (Cafia de azucar bajo riego)

°Subclases de Aptitud Fisica: 3mc/er (lll-Altas pendientes) [1-4]

Requisitos del Uso de la Tierra y sus niveles de aptitud :

( ¢ RUT usados por método del factor mas limitante)

dar (Disponibilidad de agua para riego) = 1 (Disponible) [1-4]
er (Riesgo de erosion) = 2 (Poco) [1-4]

hd (Humedad disponible) = 1 (Suficiente) [1-2]

mc (Mecanizacion) = 3 (Muy limitada) [1-4]

¢ sal (Riesgo de salinizacion) = 1 (Ligero) [1-4]

¢t (Temperatura) = 1 (Apto) [1-2]

Arbol de decision para la Subclase de Aptitud Fisica (# X):
dar (Disponibilidad de agua para riego) = 1 (Disponible)
>er (Riesgo de erosion) = 2 (Poco)

>>mc (Mecanizacion) = 3 (Muy limitada)

Requisitos de Uso de la Tierra mas limitantes:
** ninguno

En esta caja aparecen los nombres completos de la Unidad Cartogtéfiddpo de
Utilizacién de la Tierra y la subclase de aptitud fisiBend/er) con la leyenddll-Altas
pendientes Debajo de estos aparecen listados los Requisitos de Uso de la Tierra y sus niveles
de aptitud, marcados con «nlos utilizados por el método del factor mas limitant la
derecha de cada RUT aparece el valor del nivel de aptitud, con su respectivo nombre de la
clase y la escala en la cual fue valorado, por ejemplo, el valor del nivel de aptitud para
disponibilidad de agua para riegoleBisponibleen una escala dea 4.

Debajo de los RUT, aparece la identificacion del arbol de decision por medio del cual se
determiné la subclase de aptitud fisica, o séXdlX=numero del arbol de decision). Debajo
de esto aparece el progainto l6gico seguido en dicho arbol. Finalmente eqem los
factores mas limitante, pero en este caso no hay ninguno.

Sigamos indagando acerca del pram@hto de decision, observe en la linea informativa
gue en este cade? es para saber gPor qué?nivel de aptitud de la cualidad

| Presiona F2 |

Aparece una caja preguntandole por el RUT para el cuél desarejué?:

¢Para cual RUT desea el 'Porqué'?

dar Disponibilidad de agua para riego
er Riesgo de erosion
hd Humedad disponible
mc Mecanizacion
sal Riesgo de salinizacion
t Temperatura

Seleccionemorc Mecanizacion PresiondENTER L.
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¢Por qué?

UC: E1 (Fila EI Pefion) (0.00 ha)

TUT: caz (Cafia de azUcar bajo riego)

CT: mc (Mecanizacion)

Niveles de cualidades de la tierra = 3 (Muy limitada) [1-4]

Arbol de decision para los niveles de las cualidades (# X):
p (Pendiente) = P2 (Ondulado) [4-8 %]

>gr (Granulometria) = f (Fina)

--> 3 (Muy limitada)

Ahora estd observando otra pantalRor qué? con la identificacion de la Unidad
Cartogréfica, del Tipo de Utilizacién de la Tierra, del Requisitos de Uso de la Tierra y el nivel
de la cualidad de la tierra. Inmediatamente debajo se muestra la identificacion del arbol de
decision con que se determind el nivel de la cualidad y seguidamente dicho arbol. En nuestro
ejemplo bastaron dos Caracteristicas de la Tierra para determinar el nivel de la cualidad.
Observe la linea informativa la te¢i@ se usa para conocergPor qué?de la Caracteristica
de la Tierra

| Presione F2 |

¢,Para cudl caracteristica de la tierra desea el 'Porqué'?

gr Granulometria
p Pendiente

Seleccionggr Granulometria

¢Por qué?
UC: E1 (Fila El Pefion) (0.00 ha)
LC: gr (Granulometria)
Valor de la CaT = f (Fina)
El valor de la CaT fue leido de un archivo de datos

La dltima pantallg;, Por qué?indica que el valor de la Caracteristica de la Tierrdefigmo
desde un archivo de datogrecuerde lo hecho anteriormente). En este momento estamos en
el nivel mas especifico del procedimiento de decisidén, o sea los datos de las caracteristicas, si
observa la linea informativa vera que la té@aya no esta activa, indicando que alcanzamos el
tope del procedimiento de decision. Mantengase a este nivel para continuar el ejercicio. Si se
detiene ahora siga las pantaligor qué?desde el pricipio hasta alcanzar este punto.

Edicién y nuevo calculo de una evaluacion

Otras de las grandes ventajas 42£s es que a medida que el evaluador revisa los
resultados utilizando las pantallagPor qué?puede editar o cambiar valores, parametros o
entidades con los cuales no esté de acuerdo o que estén equivocados. Entre los elementos que
pueden ser editados se pueden mencionar: el precio de venta de los insumos y/o productos, la
tasa de interés, los valores de las caracteristico de la tierra, los arboles de decision, etc. En
esta seccidon usted aprendera como efectuar tales cambios, asi como también a recalcular la
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evaluacion.

La linea informativa en cada pantalla ‘¢, Por qué?,’ indica el tipo de dato qu
puede ser editado

1%

Observe que la linea informativa indica que la téelasirve para editar el valor de la
Caracteristica de la Tierra

| Presione F4 |

Aparece la caja de ingreso de los valores de la Caracteristica de la Tierra:

[Datos para la Unidad Cartogréfica 'E1'? f |

Cambie este valor pero, ¢recuerda usted las abreviaturas de los valores de la Caracteristica
de la Tierra?

| Presione F3 |

Aparece la lista de los valores de la caracteristicas, selecniokkiy fina y finalice la
interaccién. Presion€10. Regrese a la matriz de evaluacion presiondfitld tres veces.
Note que el nuevo valor de la Caracteristica de la Tierra todavia no ha sido reflejado ni en las
pantallas, Por qué?ni en la matriz de evaluacion.

AL no recalcula hasta que usted le diga que lo haga

Esto le permite hacer varios cambios en el modelo antes de recalcular la evaluacion.
Observe en la linea informatigue F3 Calcular sirve para calcular la evaluacion, es decir
‘recalcular’ la evaluacion con el nuevo valor de la Caracteristica de la Tierra

| Presione F3 |

Responda que si quiere recalcular la matriz. La linea informativa es reemplazada por el
informe con el progreso del nuevo calculo de la evaluacion. Al concluir dicho calculo observe
que la subclase de aptitud para la primera Unidad Cartoggdfiea sustituido por uno nuevo,
ahoradmc. Silo desea puede experimentar con las pantgilas qué?para revisar y editar
otros elementos de la evaluacién, incluso los pardmetros econémicos. Cuando finalice regrese
al menul.4.

Imprimir los resultados de la evaluacién

Los resultados de una evaluacion £#£g pueden ser imprimidos en un formato que
puede ser de mucha utilidad a los planificadores del uso de la tierra y a ge@rs#®n saber
acerca de la aptitud de las tierras para determinados usos. Las conclusiones pueden ser
presentadas a los planificadores en el mismo orden en el que las observamos mientras vimos la
matriz de evaluacion.
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En el mend del.4 Evaluaciones mueva el cursor hasta la opci@ Imprimir los
resultadosy selecciénelo.

¢ Cual es el dispositivo de salida?
Video

| mpresora

Archivo en disco

Puerto de comunicaciones

El programa le solicita especificar donde quiere imprimir los resultados de la evaluacion:
Video, ImpresoraArchivo de_disca Puerto de comunicaciones. Esto puede sonar un poco
redundante, después de todo, ¢nho queremos imprimirlo en una impresora?. iNo
necesariamente!. La opcion video le permite ver primero los resultados en la pantalla antes de
imprimirlos. La opcién de escribirlos en un archivo de disco le permite editar los resultados en
un procesador de palabras antes de imprimirlos. Por ejemplo, usted puede agregar notas
explicativas, o cambiar el formato. La opcién de escribir a través de un puerto de
comunicaciones (por ejemplo, COML1:) le permite enviar la salida a una impresora que no esta
configurada con el sistema MUMPS, o a otro sistema de computacién conectado a ese puerto.

En este momento vamos a imprimir los resultados (asumiendo que usted tiene conectada al
menos una impresora). Mueva el cursor hdstgpresora (por defecto ya debe estar alli),
para seleccionarlo y presiofeNTER [ (si no tiene una impresora, mueva el cursor hasta
‘V’ideo para ver en la pantalla los resultados)

¢ Por cudl impresora desea imprimir?

PRN
PRN2
FILE

Seleccione la primera opcién (donde estéa el cursor).

Si tiene mas de una impresora configurada en su sistema, tiene que escofer
en este momento una de ellas, de otra mane#£s asumira que usted usarg

la impresora conectada al puerto paralelo

Se le presentard un formulario de ingreso de datos, con los parametros del formato, es
decir, las opciones para ubicar el informe en la pagina, el ancho (en caracteres) y longitud (en
lineas) del formato de impresion, etc.

Parametros de impresion

1.Suministro de papel (C)ontinuo o (M)anual : C
Ancho del formato de impresion : 80
Largo del formato de impresion : 66
Ancho de la pagina de impresion : 80
Largo de la pagina de impresion : 66
Margen izquierdo : O
Margen superior : 0

Noghkwh

Estos probablemente estaran en su posicion correcta, si no, edite el formato de la forma
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mas apropiada (recuerde2 en cualquier pregunta le dara mas informacion acerca de las
respuestas requeridas). Una vez correcto el formato, para confirmar todas las respuestas
presione~10.

Ahora aparecera una lista de seleccion, preguntando por el tipo de informaciéima.impr
Ya que hemos revisado las subclases de aptitud fisica en la pagRudlagué? vamos a
imprimir éstas, mueva el cursor hasta Subclases de aptitud fiseiGe®tla. Aparece otra
lista de seleccion, preguntandole si quiere organizar el informe por filas o calumnas

Ordenar por?
Filas (Unidades Cartograficas)
Columnas (Tipos de Utilizacion de la Tierra)

En el primer caso, por filas, cada Unidad Cartografmanenzara en su propia pagina y
cada pagina mostrard la valoracion de una sola Unidad Cartogpafieacada Tipo de
Utilizacién de la Tierra. Estas mostraran los mejores usos para cada Unidad Cartografica. En
el segundo caso, por columnas, cada Tipo de Utilizacion de la €@rmanzara en su propia
pagina y cada pagina mostrara la valoracion de todas las Unidades Cartogréaficas para ese
TUT. La seleccién por defecto es por filas. Imprimamos entonces un informe por filas.
PresioneENTER 0.

Aparecera en la pantalla el mens@agbajando..., y el informe debe aparecer en la
impresora.

Note que hay una pagina para cada Unidad Cartogréfica. En cada pagina, el Tipo de
Utilizacién de la Tierra es valorado segun la subclase de aptitud fisica. Los TUT seran
mostrados de mejor a peor, para asi poder saber cuales serian los mejores usos para esta
Unidad Cartografica, de acuerdo a la subclase de aptitud fisica. lgualmente note que en la
parte inferior de la primera pagina esta la notacéh=3.00 ], dondeVI es la abreviacién de
indice de versatilidadVersatility I ndex), es decir, una medida compuesta de la ‘valoracion’ de
toda la Unidad Cartografica. En este caso el indice es la misma subclase de aptitud fisica, pero
en el caso de los parametros econdémicos es solo el promedio del parametro entre todos los
Tipos de Utilizacion de la Tierra.

Después que se imprima el informe, desaparecera de la pantalla el Meatsggndo... y
de nuevo se le solicitara responder por el tipo de informacion que desea imprimir. Esto es,
usted puede seleccionar otro informe a enviar por el mismo dispositivo de salida, sin tener que
colocar de nuevo los parametros de impresion. Aprecie que el cursor esta sobre el tipo de
informe que acabamos de inmpir, denominado ‘Subclase de aptitud fisica’. Vamos de nuevo
a imprimir este informe, pero, en esta oportunidad por columnas. PrEddEeR 0. En la
lista de selecciopOrdenar por?, seleccione porC’olumnas.

Como podra ver aparece de nuevo el menbabajando... y el informe es imprimido.
En este tipo de informe cada pagina consta de un Tipo de Utilizacién de la Tierra, los cuales se
ordenan segun su valoracion para cada Unidad Cartografica. Por ejemplo en nuestro caso,
para el TUTbsp, las Unidades Cartograficas se ordenan de acuerdo a la subclase de aptitud
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fisica (primerol y luego4t). Igual sucede con el resto de los TUT.

Al imprimirse el informe desapace el mensajé&rabajando... y de nuevo se le solicitara
elegir un tipo de informacion para imprimir. Por ahora no imprimiremos mas informes, asi que
para regresar al merdud.

Borrar las Unidades Cartograficas

Ahora que usted ha finalizado toda esta Guia de Instruccién, retornemos la base de datos
de #¢£5 al estado en que estaba antes de que comenzdramos. Para hacer esto tenemos que
borrar las Unidades Cartograficas que hemos agregado. Este procedimiento le permitird
practicar la eliminacion de entidades, y el mismo es similar en todos los tipos de listas dentro
de 4¢£s. Para borrar las Unidades Cartograficas, primero necesitamos desplegar la lista.
Seleccione la opciéB Datos del menil Opciones principales [Construccion de modelos]

Del menu del.3 Datos seleccione la opciol Unidades Cartograficas: Ingresar y
editar.

Ahora debe estar viendo la lista de las Unidades Cartograficas. Note en la linea
informativa queen este contexté4 es la tecla para ‘borrar’. Tratemos de borrar una de las
Unidades Cartograficas, en este caso la prir@drdrila el Barrancadq el cursor ya debe
estar sobre ella, si no, ubiquelo alli. Presiehe

Una caja deSi o No aparecera, preguntandole si es seguro que desea borrar la unidad con
todos sus datos responfia La Unidad Cartografic€1/01 desaparecera de la lista. En este
caso tenemos soélo Unidades Cartograficas homogéneas pero, en el caso de tener Unidades
Cartogréficas compuestas el procedimiento es algo diferente.

Para borrar una Unidad Cartografica compuesta, primero debe borrar los
componentes de dicha unidad

Usted puede borrar las Unidades Cartogréficas que desee de esta manera, pero si quiere
borrar toda la base de datos y esta tiene muchas Unidades Cartograficas, es mejor hacerlo con
la dltima opcion del menu deatos Regrese al menil.3 Datosy seleccione la opcioB
responda qué&i cuando el programa se lo solicite y vera rapidamente en la pantalla el mensaje
Trabajando..., mientras se borra la base de datos, esto tarda unos pocos segundos, al
desaparecer el mensaje ya se halménado la base de datos y usted puede utilizar el modelo
construido en otras Unidades Cartogréficas.

Cuando finalice con esta Guia de Instruccion preskd® las veces que sea necesario
para retornar £0S, también puede presion@TRL-C o CTRL-BREAK para regresar al
menu principal directamente y de alli salDb@S conF10 0 ESC.

Borrar los modelos de evaluacion

Eventualmente usted querra borrar los modelos de evaluacién. Por ejemplo, una vez que
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haya finalizado con las Guias de Instruccién no sera necesario mantenerlas en el sistema, ya
gue ocupan espacio en el disco duro. Los modelos de evaluacién pueden ser borrados como
cualquier otra entidad: en la caja de seleccion donde fueron definidos, es decir en el menu
principal.

Si considera que no necesita tener un modelo cargado en el sistema, ubique el cursor en
dicho modelo y Presiorfed. El programa le preguntara sobre su seguridad de querer borrar el
modelo de evaluacion, la respuesta por defectblaes Si quiere borrarlo seleccior& y
confirme la decision. El modelo y todos sus datos seran irrevocablemente borrados desde las
bases de conocimiento y de datos. Normalmente usted querra tener un respaldo en un disco
flexible (utilizandoF7) antes de borrar el modelo, refiérase arriba si no recuerda como hacerlo.

Una palabra final

Con todo lo visto en las Guias de Instruccion, no hemos sido capaz de cubrir cada detalle
del programa#£g€s, queda ahora de su parte experimentar tanto como lo desee con el mismo.
Recuerde que siempre puede obtener ayuda en pantalla presionando laE1teclg&.
Recuerde también qu&sZgs le solicita_confirmar sus acciones cuando usted desarrolla una
cirugia mayor en su modelo o base de datos. Finalmente, recuerdegmenantiene todos
los modelos (es decir, las entidades en la lista abierta de modelos de evaluacién)
completamente_separados, de manera tal que si usted crea o copia un modelo para
experimentacién, no podra borrar o modificar inadvertidamente aquéllos con los que esta
trabajando.

Experimente, construya algunos modelo y, sinceramente, esperamos que usted encuentre
queALES es una herramienta util, aunque con su propia idiosincrasia.

ilFELICITACIONES, USTED HA CONCLUIDO SU ENTRENAMIENTO EN
ALESH
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Algunas técnicas avanzadas

El objetivo de esta seccidn es mencionarle algunas de las funciones mas avanzadas de
ALES. La misma esta orientada para su uso por los constructores de modelos y, a diferencia
de las guias de instruccion, aqui sélo se sefalan los principios a seguir, es decir no hay
ejercicios practicos. Sin embargo si usted desea experimentar con los modelos de las Guias de
Instruccion antes vistas, siéntase libre de hacerlo.

En esta seccién se le indicara como:
Vv Copiar modelos de evaluacion
Vv Establecer Tipos de llizacién de la Tierra relacionados
Vv Utilizar técnicas avanzadas en el editor de arboles de decision

Para un mejor entendimiento de lo aqui tratado usted debe haber completado las Guias de
Instruccién 1y 2.

Definicion de Unidades Cartograficas compuestas

En 4¢£s usted también puede definir Unidades Cartograficas compuestas, es decir,
aguellas formadas por dos 0 mas componentes homogéneos.

Para definir este tipo de unidades debe utilizar la opgcidel menil.3 Datos es decir la
misma opcién que utiliza para definir unidades homogéneas. EIl programa le permite no sélo
definir la unidad compuesta, sino también ingresar la proporcidbn o porcentaje de cada
componente en dicha Unidad Cartogréfigd€s por defecto sugiere proporciones iguales de
los componentes, pero usted puede ingresar los porcentajes que desee.

La suma de los porcentajes de los componentes de una Unidad Cartografi
compuesta debe ser igual a 100 +/- 0.1, caso contrario el programa le
mostrara un mensaje de error

0
QO

Para definir una Unidad Cartografica compuesta, primero debe definir sus
componentes homogéneos

Copiar un modelo de evaluacion

Si usted desea experimentar con un modelo de evaluacién, haciéndole cambios que no
seran definitivos u observar como cambia éste si se considera o no un determinado factor, es
recomendable que no trabaje sobre el modelo original sino en una copia del rriggs.
mantiene todos los modelos completamente separados, por lo que usted puede trabajar en la
copia evitando asi borrar inadvertidamente o modificar el modelo original.
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Para copiar un modelo debe corpgres en el modo de construccion de modelos
(comandoalesde DOS), y seleccionar el modelo a copiar de la lista de modelos. Luego usar
la teclaF6 para copiarlo. Deberd ingresar un nuevo cédigo para la copia, que puede ser
cualquiera de su preferencia. Silo desea puede también cambiar el nombre desg&ffgvo.
copiara todo el modelo y su base de datos con la nueva identificacion.

El tiempo que tarde el programa en copiar el modelo dependera tanto de
tamafo del mismo como del tipo de computadora utilizada. Cualquier not
explicativa contenida en el modelo a copiar aparecera en la nueva copi
sefalada con el signo *°’. Usted puede cambiarla o borrarla si asi lo desea

Maés sobre los datos
Grabar en un archivo la lista de las Unidades Cartograficas

Con la opcion3 del menul.3 Datos las Unidades Cartogréaficasgresadas ewsES
pueden ser grabados en un archivo DOS (ASCII). Emte bosible exportarlas a cualquier
otra base de datos, o leerlas con un programa editor de textos, con el fin de modificar o
agregar mas UC.

Grabar en un archivo los datos de las Unidades Cartograficas

Con la opcioré del mendl.3 Datos, los datos de las Unidades Cartogréafiogsesados en
A#LES pueden ser grabados en un archivo DOS (ASCIl). Este posible exportarlos a
cualquier otra base de datos, o leerlos en un programa editor de textos, con el fin de modificar
0 agregar mas datos.

Borrar la base de datos

Si usted quiere utilizar su modelo de evaluacion utilizando otra base de datos, con la
opcion 8 del menul.3 Datos puede borrar la base de datos actual, para luego ingresar los
nuevos datos.

Establecimiento de Tipos de Utilizacion de la Tierra relacionados

Al momento de expandir el modelg/gs facilita la definicion de Tipos de Utilcion de
la Tierra relacionados, es decir, aquellos TUT muy similares pero que difieren lo suficiente
como para representar diferentes alternativas de uso. La mejor manera de elaborar modelos en
ALES es primero construir TUT que sirvan de base, elaborarlos de la manera que lo desee,
luego _copiarlos a TUT relacionados, editando las nuevas copias para asi reflejar las diferencias.

Ejemplos de diferencias entre TUT relacionados son:

* Diferentes tasas de interés (del mercado o subsidiadas)
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* Diferentes rendimientos 6ptimos. Por ejemplo, optimista vs. pesimista, 0
niveles de riesgos adversos para la produccion)

* Diferentes procedimientos de decisién para las mismas cualidades de la
tierra

¢ Diferentes niveles de insumos adicionales. Por ejemplo, en un TUT usted
puede elegir corregir una limitacion en vez de tener bajas de rendimiento

¢ Diferentes grupos de cualidades de la tierra

Claramente hay muchos intercambios entre estas razoneg/&ER con la matriz de
evaluacion usted puede comparar lado a lado cualquier numero de TUT relacionados,
permitiendo el analisis del porqué basado en las diferencias de los modelos.

Para crear un TUT relacionado, una vez dentro del modelo utilice la Gpbdigpos de
Utilizacion de la Tierra (para seleccionar el TUT a copiar) del mé&énDpciones Principales
[Construccion de Modelos] Luego utiliceF6 para copiar el modelo.

Al copiar un TUT, usted podra cambiar el cédigo y las especificaciones dgl

mismo. Aligual que en el caso de los modelos el tiempo que toma el proceso

de copiar un TUT dependera de la complejidad del mismo y del tipo de
computadora, pero generalmente es de unos pocos segundos

Mas sobre arboles de decision
Cortando y pegando

Frecuentemente cuando editamos un arbol podemos ver la necesidad de reestructurar el
arbol. Imagine que estamos dibujando en un papel un diagrama del arbol completo, con la
verdadera forma de arbol. Pudiéramos cortar subramas completas y luego, o descartarlas, o
pegarlas de nuevo en otro punto. Igualmente pudiéramos agregar una nueva entidad de
decision en el primer nivel, encima de todas las que ya hemos considerado; al contrario,
pudiéramos descartar la presente entidad del primer nivel. Todas estas cosas también pueden
ser llevadas a cabo en el editor de arboles de decisigdgfe A continuacion le mostramos
los pasos a seguir para efectuar estas técnicas.

Agregar una nueva entidad (CaT) en el primer nivel del arbol de decisién

Para agregar una nueva entidad en el primer nivel del arbol de decisién (1) ubiquese en el
primer nivel del arbol, (2) note en la linea informativa EBese usa par@ortar A que es una
abreviatura para ‘Cortar todo el arbol’, (3) para agregar la nueva CaT en el primer nivel tiene
primero que seleccionarla de la lista de CaT; (4) ubique el cursor en la rama donde desea pegar
el arbol que acaba de cortar (use las teclas direccionales o teclee el nimero de la rama); (5)
pegue el arbol cortadé-6).
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Recuerde

El arbol cortado permanecera en la memoria para pegar hasta tanto sea
reemplazado por otro arbol o por una rama o subrama cortada con F8 o F
respectivamente, por lo tanto usted puede pegarlo cuantas veces quiera yjen

diferentes lugares segun su conveniencia

A\~

Si desea cortar una rama o subrama recuerde que al hacerlo ésta sustituira el contenido de
la memoria para pegar. Si usted no desea hacer esto ddkzarauma alternativa paieb.

F

Luego de todo este trabajo haga los cambios que crea necesarios, expandiendo las
diferentes ramas y subramas y editando las decisiones que tengan que ser cambiadas de
acuerdo a la nueva estructura del arbol.

ALT-F5 se usa para eliminar una subrama sin reemplazar el contenido de
memoria para pegar

Criterio alternativo y rama ‘Desconocida’

Hasta ahora hemos ignorado la rama marcad&?ctacual aparece bajo la lista de las
ramas numeradas en cada nivel de los arboles de decisibn. Esta rama es considerada por
ALE8 a medida que sigue el arbol mientras calcula la aptitud de una Unidad Cartagrafica
particular, si el valor de la caracteristica de la tierra para dicha unidad, en un determinado nivel,
no aparece en la base de datos. Si la Caracteristicas de la Tierra desconocida se usa para
calcular, por ejemplo, la aptitud fisicd/Es no serd capaz de efectuar dicho calculo.

Usando la ram&, el constructor del modelo puede especificar una entidad de decision
alterna, la cual serd utilizada si no hay un valor de la entidad de decision principal en el nivel
donde se considera la entidad no presente.

Definicion de las clases de aptitud econémica

Una vez dentro del TUT, del medl? Especificaciones del TUT:'X'utilice la opcion3
Parametros econémicos

1.2.3 Parametros econémicos del TUT 'caz’
1 Tasa de descuento o interés
2 Limites de clases econémicas - Margen Bruto
3 Limites de clases econdmicas - Valor Presente Neto
4 Limites de clases econémicas - Tasa Interna de Retorno
5 Limites de clases econémicas - Relaciéon Beneficio/Costo

Las clases de aptitud econémica son simplemente divisiones de todo el rango del valor
presente neto, del margen bruto, de la tasa interna de retorno y de la relacion beneficio/costo
predichos, con el fin de permitir qu&’Es asigne a la unidad de tierra una de las cuatro clases
de aptitud de la FAQAL = Apta, A2 = Moderadamente aptaA3 = Marginalmente aptay
N1 = Econémicamente no apta Usted no puede cambiar el nimero o los hombres de las

ALES T - 84




clases de la FAO, pero si puede determinar cuales tierras caen dentro de cada clase, ingresando
los limites de las clases econdmicas, tal como se explica erestns

Si las clases de aptitud econémica de la FAO no son requeridas como uf
producto final de la evaluacién, lo explicado en esta seccion puede ser omifido

Los limites de las clases econdmicas estan basados en los objetivos de la evaluacion. El
limite inferior de A3 es el nivel al cual el productor elegiria no emprender la empresa;
normalmente este limite es cero (asumiendo que el trabajo del productor ha sido incluido en los
costos). El limite inferior dA1l y A2 corresponde aproximadamente al valor del parametro
gue uno consideraria ‘excelente’ y ‘bueno’ respectivamente. Estos dependen completamente
del entorno socioeconémico. En particular del retorno por unidad de area considerado
adecuado puede depender del promedio del tamafio fisico de la unidad de produccién, para
asegurar un adecuado ingreso por unidad de produccion.
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